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PREAMBULE

L’ éducation technologique et informatique a |’ école catholique

Latechnologie et I informatique envahissent notre vie de tous les jours. La personne humaine ne
peut prendre sa place dans la culture occidental e sans une solide éducation technol ogique et
informatique. Cette éducation lui permet de comprendre et de maitriser les divers outils de
production et de distribution des ressources, y inclus I’information. Elle lui permet également de
s ouvrir ades possibilités de carriére dévouées au dével oppement ou al’ utilisation de ces
technologies.

Mais latechnologie et I'informatique ne sont pas neutres, ni dans leur nature, ni dans leurs effets.
Leur existence méme a un impact sur la personne et |a société humaine. Dans une perspective
chrétienne, elles sont une manifestation du pouvoir co-créateur de la personne humaine qui, par
elles, répond au commandement divin : Remplissez la terre et dominez-la. (Gn 1, 28) Ce pouvoir
de domination ou de seigneurie de I’ é&re humain sur le monde créé doit prendre comme modele
laseigneurie du Créateur lui-méme qui, dans son oeuvre créatrice, se rével e respectueux de sa
création. Lorsgue latechnologie et I’ informatique dévient de ce modéle, elles peuvent devenir
des outils d’ exploitation de la personne humaine, des sources de dépersonnalisation, des
obstacles a la croissance du bien commun. La personne humaine perd alors la maitrise des
technologies pour en devenir |’ esclave. Latechnologie et I informatique se suffisent a elles-
mémes, les seuls criteres d’ évaluation étant |’ efficacité et I’ économie.

L’ école catholique ne peut donc se satisfaire de la simpleinstruction aux diverses techniques;
elle doit aussi éduquer a un regard critique, a une saine vision de latechnologie et de
I”informatique au service de la personne humaine et du bien commun, au service de la création
elleeméme. On pourrait ainsi se pencher sur les themes suivants dans toute éducation

technol ogique et informatique.

Latechnologie et I'informatique, outils pour la co-création avec Dieu

En tant qu’ enfants de Dieu, chrétiens et chrétiennes sont appelés a s' engager avec Dieu dans la
création continue du monde, dans son développement et son humanisation. Les outils
technologiques et informatiques permettent de réaliser cet engagement par la manipulation de
plus en plus aisée des ressources créées, y compris |’ information. Dans cette perspective,

I’ apprentissage de latechnologie et de I’ informatique fait partie du développement total de la
personne humaine. En apprenant a utiliser et a dével opper ces techniques, |’ éléve s engage plus
profondément dans la société humaine et se rend capable d'y participer pleinement. Elle/il peut
alors contribuer au développement de cette société et du monde qui I’ héberge.



L atechnologie et I'informatique au service du bien commun

L’ Evangile nous invite & prendre Jésus comme modéle, qui est venu non pour é&re servi, mais
pour servir. L’ apprentissage de la technologie et de I’ informatique doit étre vu dans une
perspective de service de |’ autre, et non dans une visée égoiste ou individualiste. De fait, ces
outils peuvent aider I humanité entiére a se développer et a croitre. |ls peuvent permettre a
chague habitant de cette planéte d’ atteindre un niveau de vie adéguat et de pouvoir participer
selon ses talents et ses habiletés ala construction de la société humaine. Ma heureusement, ils
peuvent aussi servir aux besoins égoistes de certaines personnes ou de certains groupes, et ains
freiner le développement humain. L’ éléve de I’ école catholique est invité/e atoujours évaluer le
développement et I’ utilisation des technol ogies dans la perspective du bien commun.

Latechnologieet I’informatique au crible des valeur s chr étiennes

Il faut donc que chaque éléve éabore son propre code éthique ou déontologique par rapport a

I” utilisation de ces technologies. On pourrait retrouver dans un tel code des principestelsque:

- Tout ce qui est possible n’est pas nécessairement bon. (Parce qu’ on peut cloner un étre
humain, devrait-on le faire?)

- Onnedoit jamais se servir de latechnologie ou de I’ informatique pour faire ce qui est
moral ement inacceptable. (ex. : le dével oppement d’ armements de guerre, la distribution de
la pornographie, I’invasion de I’ intimité personnelle)

- L’utilisation des technologies doit respecter | environnement et s allier aux valeurs
écologigues. (On ne devrait jamais désengager les systemes antipolluants des automobiles; on
ne devrait jamais verser I huile de moteur dans le systéme d’ égouts.)

- Latechnologie doit servir au bien de |’ humanité, et non I’ humanité au bien de latechnologie.
(Dans cette perspective, il faut évaluer I'impact des technologies sur |la main-d’ oeuvre.)

- Il faut évaluer les projets technol ogiques en fonction du bien commun. (Peut-on se permettre
de dépenser des milliards de dollars pour envoyer quelqu’un sur Mars alors que tant
d’ humains meurent de fam?)

Lesrichesseset leslimitesde latechnologie et del’infor matique

En fin de compte, I’ @ éve qui fréguente une école catholique saura non seulement se servir des
diverses technologies; il pourraaussi apprécier les richesses de ces technologies et en reconnaitre
les limites. Cet éléve ne sera pas seulement un consommateur averti, mais aussi un producteur
aviseé, un utilisateur intelligent.

L’ école catholique, par le biais de I’ éducation technol ogique et informatique, favorise ainsi une
formation de jeunes adultes qui sauront prendre toute la place qui leur revient dans notre monde
contemporain et s'en servir pour que ce monde croisse ala mesure du Royaume de Dieu.
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TABLEAU DESATTENTESET DESCONTENUS D’APPRENTISSAGE

INTRODUCTION A LA TECHNOLOGIE Unités
Domaine : Fondements o I
Attentes
TTI1O-F-A.l1 concevoir des produits ou offrir des services qui répondent a des 1; ;; 2%

besoins spécifiques. 12 123 |32
15 | 24
25
26
TTI1O-F-A.2 en se servant d' une variété de moyens d’information et de la 14 121 |31
terminologie appropriée en francais, partager les idées de design et de | 1° gg 2421
recherche ainsi que les solutions étudiées. ' '
TTI10-F-A.3 évaluer les projets réalisés d' apres les devis établis. 12 gé
TTI1O-F-A.4 décrire I’ éventail des services rendus possibles par latechnologie 11 21 |31
informatique. 22 |32
33
34
35
TTI1O-F-A5 décrire les concepts nécessaires ala programmation. 31
Contenus d’ apprentissage
TTI10-F-Con.1 trouver des solutions a un probléme de design a partir de la situation 13 g; 2;
existante ou en générant de nouvelles idées. e |23 |32
2.4
TTI10-F-Con.2 utiliser le processus de design pour résoudre divers problémes 1; g; 2421
technologiques. 12 |23 '
15 | 24
TTI10-F-Con.3 communiquer les idées, les solutions et les étapes de résolution de 13 g; gg
problémes d'un projet. e |25 |32
26
TTI10-F-Con.4 évaluer les étapes de réalisation et de production des projets et 12 24 |31
suggérer des améliorations possibles. 12 25 2421
15
TTI10-F-Con.5 suivre le processus du contréle de la qualité en regard du devis. 13 24 2421
15 '
TTI10-F-Con.6 différencier les ordinateurs, les réseaux et les systémes d’ exploitation 21 |31
ainsi que les services qu'ils procurent. 2421
35




INTRODUCTION A LA TECHNOLOGIE Unités
Domaine : Fondements S N
TTI10-F-Con.7 expliquer le mode de fonctionnement d’ un commerce ou d’ une 11 32

industrie locale avec ou sans la technol ogie informatique. 3431

INTRODUCTION A LA TECHNOLOGIE Unités
Domaine : Processus et applications 112]3
Attentes
TTI1O-P-A.1 construire des produits et offrir des services, en tant qu’'individu ou 12 121 |34

en groupe, a partir du processus de design. 1 i gg
15 | 24
25
TTI10-P-A.2 partager |’ information au niveau local et mondial en utilisant une 21 |31
variété d outils de communication et la terminologie appropriée en ot
francais. 26 '
TTI10-P-A.3 utiliser des logiciels francgais de traitement de texte, des chiffriers et 21 |33
des gestionnaires de données pour effectuer des recherches, résoudre gé gg
des problémes et documenter le processus de design. 26 '
TTI1O0-P-A4 choisir les techniques de production et |es matériaux pour répondre 13 |21 |31
aux critéres de design. 14 22
15 |23
2.4
TTI10-P-A5 utiliser correctement une méthode de résolution de problemes. 1‘21 g; 31
15 |23
2.4
Contenus d’ apprentissage
I e —
TTI10-P-Con.1 utiliser le processus de design dans laréalisation d’un projet. 1‘21 g; 35
15 |23
2.4
25
TTI10-P-Con.2 démontrer sa compréhension des roles joués par chagque membred'un | 1.3 | 23 | 31
projet collectif. 14 |24 |34
TTI10-P-Con.3 présenter sesidées al’ aide de diverses techniques et outils 14 121 |31
médiatiques en utilisant la terminologie appropriée en frangais. 15 gg 3431
26 | 35
TTI10-P-Con.4 utiliser une variété de logiciels pour documenter laréalisation d’ un 21 |31
projet a différentes éapes du design. gg g;‘
26
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INTRODUCTION A LA TECHNOLOGIE

Unités

Domaine : Processus et applications 112]3
TTI10-P-Con.5 utiliser une variété de logiciels francais pour effectuer desrecherches | 14 |21 | 33
et résoudre des problémes. 22 | 34
23 |35
2.5
26
TTI10-P-Con.6 faire une étude comparative des codits des composantes é ectroniques 31
d’ ordinateurs.
TTI10-P-Con.7 choisir et se servir des ressources et des matériaux dansle 1; g; 2111
dével oppement des projets. 12 |23 '
15 | 24
2.5
26
TTI10-P-Con.8 fabriquer des produits ou offrir des services en se servant d’ une 1; g; gé
variété d' outils et d' équipement en toute sécurite. 1e |22 |32
TTI110-P-Con.9 utiliser une méthode de résol ution de problémes dans la conception et 22 |31
|” élaboration d' un programme.
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INTRODUCTION A LA TECHNOLOGIE Unités

Domaine: Implications 1 (2|3
Attentes
TTI10-Imp-A.1 respecter les regles de sécurité dans |’ utilisation des matériaux, des 1; ;é gé
outils et de I’ équi pement. v Evel B
15
TTI1O0-Imp-A.2 étudier les conséquences environnementales de I’ utilisation des 12 21
matériaux et des ressources. 13 122
14 |23
24
25
TTI10-Imp-A.3 démontrer sa compréhension de I’influence de latechnologiedansla | 11 |21 |31

12 22 33
13 2.3 34
14 24 35

vie quotidienne des gens.

15 |25
26
TTI10-Imp-A.4 analyser les carrieres possibles en technologie ainsi que les études 11 |22 |31
nécessaires pour y accéder. 25
TTI10-Imp-A.5 respecter un code d’ éthique dans |’ utilisation de I’ équipement, des 12 |21 |31
logiciels et des matériaux. 25 gj
35

Contenus d’ apprentissage

TTI10-I-Con.1 appliquer les regles de sécurité concernant I’ utilisation des matériaux, | 12 | 21 | 3.1

i ' &qLi 13 |22 |33
des outils et de I’ équipement. s |23 |32

24 | 35
TTI110-1-Con.2 utiliser des méthodes sécuritaires lors de la manipulation de systémes | 1.3 | 21 | 31
électriques et d’ ordinateurs. 24 gj
TTI10-1-Con.3 reconnaitre des situations dangereuses et appliquer les mesures de 12 |24 |31
prévention appropriées. 13 33
TTI110-1-Con.4 rechercher et expliquer les aspects environnementaux, écologiqueset | 1.2 | 21
sociaux liés &I’ utilisation de divers processus, technologies et 12 gg
ressources naturelles. : 5a
TTI110-1-Con.5 étudier les effets de latechnologie sur lavie quotidiennealamaison, | 11 |21 |31

al’école, au travail et danslesloisirs. 12 |52 |32

14 25 35

15 | 26

TTI110-1-Con.6 determiner les possibilités d’emploi en technologie et en 11 |22 |35
informatique. 25

TTI10-I-Con.7 expliguer comment la technologie influe sur certaines carrieres. 11 g; 3111

25 |35

12



INTRODUCTION A LA TECHNOLOGIE

Unités

Domaine: Implications 213
TTI10-1-Con.8 appliquer un code d' éhique en ce qui atrait al’ utilisation des 21 |31
ressources informatiques. 22 2431

35

13
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APERCU GLOBAL DU COURS(TTTI10O)

Espaceréservéal’ école (aremplir)

Ecole: Conseil scolairededistrict :
Section : Chef de section :

Per sonne(s) éaborant le cours: Date:

Personne(s) révisant le cours: Date:

Titredu cours: Introduction alatechnologie Annéed’ éudes: 9°
Typedecours: Ouvert Codedecoursdel’école:
Programme-cadre : Education technologique Date de publication : 1999
Codedecoursdu Ministére: TTI10 Valeur encrédit: 1

Description/fondement

Dans ce cours, I’ @éve, individuellement et en groupe, résout des problémes, construit des
produits et offre des services en appliquant |e processus de design technol ogiques. De plus,

I’ éléeve utilise une variété d’ outils et de logiciels pour réaliser ses projets, présenter ses idées et
rédiger ses rapports. Aingi, |’ éléve montre sa compréhension des concepts technol ogiques et
informatiques nécessaires ala poursuite d’ études dans les domaines de la technologie et de
I"informatique.

Titresdesunités et durée

Unité 1 : Environnement technologique Durée: 17 heures
Unité 2 : Production technologique Dureée: 60 heures
Unité 3: Analyse et communication Dureée: 33 heures

Description des unités
Unité 1 : Environnement technologique

Dans cette unité, I’ éléve prend conscience des éapes importantes de |’ évol ution technol ogique en
observant et en manipulant divers instruments technologiques. L’ ééve décrit I'influence de ces

15



instruments sur la vie quotidienne des gens. L’ éléve apprend aussi a appliquer le processus de
résolution de problemes dans la conception d’ un produit ou d'un service. Les différents procédés
de production ainsi que lesregles et les|ois en santé et en sécurité sont examinés afin de réaliser
en atelier des produits ou des services.

Unité 2 : Production technologique

Cette unité traite des divers outils manuels et mécaniques, de I’ équipement ainsi que des
matériaux disponibles en atelier. Le processus de design est dével oppé davantage lors de la
production de dessins ou de devis pour un produit ou un service. La préparation de prototypes et
de maquettes permet de vérifier les solutions suggérées aux divers problémes technologiques. De
plus, |’ éléve développe et suit le processus de mise en marché en créant un produit ou en offrant
un service. Ensuite, elle ou il communigue les solutions aux problémes technol ogiques sous
forme d’un rapport et d’ une présentation.

Unité 3 : Analyse et communication

Dans cette unité, I’ éleve éudie les composantes d’ un ordinateur afin de mieux en planifier

I’ achat. Puis, I’ éleve développe diverses habiletés en informatique et les applique alarésolution
de probléemes technologiques. Une sensibilisation al’ ergonomie, al’ éthique et aux délits
informatiques est développée afin d’ assurer 1a responsabilité personnelle. De plus, I’ éléve

dével oppe des habiletés en communication, ainsi qu’ en collecte et en échange d'information a
partir de divers moyens, principalement |’ inforoute. Les possibilités de carriéres et les
programmes d’ études disponibles sont exposés afin de préparer I’ éléve a une éventuelle carriere
en technologie.

Stratégies d’ enseignement et d’apprentissage

Dans ce cours, I’ enseignant ou I’ enseignante privilégie diverses stratégies d’ enseignement et
d’ apprentissage. Parmi les plus adaptées a ce cours, il convient de noter les suivantes::

- observations

- remue-meéninges

- guestions et réponses

- démonstrations

- manipul ation d’ obj ets technol ogiques

Evaluation du rendement de |’ ééve

«Un systeme d’ évaluation et de communication du rendement bien congu s appuie sur des
attentes et des critéres d’ évaluation clairement définis.» (Planification des programmes et
évaluation - Le curriculum de |’ Ontario 9° et 10° année, 1999, p. 12) Dans ce sens, le
programme-cadre présente une grille d’ évaluation du rendement propre asadiscipline. Selonle
besoin, I’ enseignant ou |’ enseignante utilise une variété de stratégies se rapportant aux types

d évaluation suivants :

16



évaluation diagnostique

- guestions et réponses
- remue-meéninges

- observation

évaluation formative

- démonstrations

- travaux individuels et de groupe
- autoévaluation

- évaluation des pairs

évaluation sommative

- tests

- devoirs

- présentations au groupe-classe

Ressour ces

L’ enseignant ou I’ enseignante fait appel a plus ou moins cing types de ressources al’intérieur du
cours. Ces ressources sont davantage détaill ées dans chaque unité. Dans ce document, les
ressour ces suiviesd’un astérisque (*) sont en ventealaLibrairie du Centredu CFORP.
Cellessuiviesdetrois astérisques (***) ne sont en vente dans aucunelibrairie. Aller voir
dansvotre bibliothégque scolaire.

Manuels pédagogiques
CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *
FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *
LEMAY, Bernadette, La boite a outils, Esquisse de cours 9%, Vanier, CFORP, 1999. *

Per sonnes-r essour ces
- experts/es de l'industrie en santé et en sécurité
- individu expert en programmation ou en support technique

Matériel

- prospectus de I’ école

- plusieurs parties d ordinateurs incluant des périphériques
- laboratoire d’ ordinateurs

- pieces internes d’ un ordinateur

- plusieurs périphériques

17



M édias électroniques

- encyclopédie sur disques numériques

- logiciel de programmation simple et récent

- logiciel delangue frangaise d’ un tableur et d’ une base de données

Application des politiques énoncées dans ESO - 1999

Cette esquisse de cours refléte les politiques énoncées dans Les écoles secondaires de I’ Ontario
dela 9° ala 12° année — Préparation au dipldme d’ études secondaires de I’ Ontario, 1999 au
sujet des besoins des éleves en difficulté d' apprentissage, de I’ intégration des technologies, de la
formation au cheminement de carriere, de I’ éducation coopérative et de diverses expériences de
travail, ainsi que certains ééments de sécurité.

Evaluation du cours

L’ évaluation du cours est un processus continu. Les enseignants et |es enseignantes éval uent

|’ efficacité de leur cours de diverses fagons, dont les suivantes :

- évaluation continue du cours par I’ enseignant ou |’ enseignante : g outs, modifications,
retraits tout au long de lamise en oeuvre de |’ esquisse du cours (sections des stratégies
d’ enseignement et d’ apprentissage ainsi que des ressources, activités, applications ala
région);

- évaluation du cours par les éleves : sondages au cours de I’ année ou du semestre;

- rétroaction ala suite du testing provincial;

- examen de |la pertinence des activités d’ apprentissage et des stratégies d’ enseignement et
d’ apprentissage (dans le processus des évaluation formative et sommative des é eves);

- échanges avec les autres écoles utilisant |’ esguisse de cours;

- autoévaluation de I’ enseignant et de |’ enseignante;

- visites d’ appui des collégues ou de ladirection et visites aux fins d’ évaluation de la
direction;

- évaluation du degré de satisfaction des attentes et des contenus d’ apprentissage par les
éléves (p. ex., apreslestests de fin d’unité et de I’ examen synthese).

De plus, le personnel enseignant et la direction de I’ école évaluent de fagon systématique les
méthodes pédagogiques et les stratégies d' évaluation du rendement de I’ ééve.

18



APERCU GLOBAL DEL'UNITE 1(TTI10)

Environnement technologique

Description

Dans cette unité, I’ ééve prend conscience des éapes importantes de |’ évol ution technologique en
observant et en manipulant divers instruments technologiques. L’ ééve décrit I'influence de ces
instruments sur la vie quotidienne des gens. L’ éléve apprend aussi a appliquer le processus de
résolution de problemes dans |a conception d’ un produit ou d'un service. Les différents procédés
de production ainsi que lesregles et les|ois en santé et en sécurité sont examinés afin de réaliser
en atelier des produlits ou des services.

Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-3-4
Contenusd’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-2-3-4-5-7

Domaine: Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.1-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI10-P-Con.1-2-3-5-7-8

Domaines: Implications
Attentes: TTI1O-I-A.1-2-3-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-I-Con.1-2-3-4-5-6-7

Titresdesactivités

Activité 1.1 : Introduction aux technologies
Activité 1.2: Outils, équipements et matériaux
Activité 1.3: Santé et sécurité

Activité 1.4 : Processus de résolution de problémes
Activité 1.5: Téche d' évaluation sommative - Débrouillardise en technologie

Acquis préalables

19



Sommair e des notes de planification

L’ enseignant ou |’ enseignante doit :

Liens

planifier une présentation portant sur I’ évolution technologique.

réserver le laboratoire d’ ordinateurs.

préparer des exemples de matériaux transformés.

préparer des feuillesillustrant les outils et I équipement, et laisser de |’ espace afin que les
éléves écrivent le nom et lafonction des outils et de I’ équipement.

obtenir des affiches et des manuels aupres des organismes gouvernementaux concernant
les lois protégeant les travailleurs dans le milieu du travail.

préparer une liste de régles de sécurité a suivre en atelier.

posséder des matériaux de sécurité.

préparer des exercices permettant a1’ é eve de mettre en pratique la manipulation
securitaire des matieres, des outils et de I’ équipement.

préparer un modéle du processus de résol ution de problemes.

préparer une mise en situation présentant un probleme technologique ssimple.

préparer une mise en situation présentant un probleme technol ogique plus complexe.
préparer des gabarits d’ analyse et de conception (but, caractére, besoins, matériaux,
processus de construction, etc.).

Francais

Utiliser les bons termes frangais lors des communications orales et écrites.
Utiliser un systeme d’ exploitation et des logiciels de langue francaise.

Autresdisciplines

Utiliser diverses techniques et divers outils de recherche que I’ @ éve pourrait avoir
malitrisés dans une autre discipline.

Per spectives d’ emploi

Comprendre les diverses possibilités de carrieres liées alatechnologie.
Discuter de diverses carrieres liées alatechnologie de I’ informatique.

Stratégies d’ enseignement et d’ apprentissage

Dans cette unité, I’ enseignant ou |’ enseignante utilise les stratégies suivantes :

observations

remue-meéninges

guestions et réponses

démonstrations

manipul ation d’ obj ets technol ogiques
démontage et remontage d’ ordinateurs
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tests portant sur des composantes él ectroniques
travaux individuels
travaux de groupes

Evaluation du rendement del’ ééve

Dans cette unité, I’ enseignant ou I’ enseignante emploie différentes stratégies d’ évaluation :

évaluation diagnostique

commentaires anecdotiques lors du questionnement et de la présentation

participation de I’ @ éve lors des périodes de questions orales et lors des discussions de
groupe

autoévaluation en comparant ses résultats avec ceux des autres éleves

évaluation orale de lacompréhension de |’ éleve

test diagnostique

évaluation formative

guestions et réponses

observation

autoévaluation en comparant ses résultats avec ceux des autres éleves
autoévaluation et évaluation par les pairs

présentation des gabarits

grille d observation

évaluation orale de lacompréhension de I’ éleve

évaluation sommative

évaluation de rapports, de travaux et de tests

M esur es d’ adaptation pour répondre aux besoins des éléves

A - Déroulement del’activité

Eléves en difficulté

Présenter les notions d' une fagon plus visuelle et s assurer que les éleves interagi ssent
lors de la présentation.

Offrir des textes plus simples et réduire la quantité de matériel nécessaire.

Accorder plus de temps pour effectuer les travaux.

Parrainer les éléves en difficulté.

Assigner des défis moins exigeants.

ALF/PDF

Aider I’ édéve lors de larédaction de compositions écrites.
Afficher les nouveaux concepts ainsi que les mots nouveaux.
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Renforcement ou enrichissement
- Assigner des projets de recherche.

B - Evaluation du rendement del’ éléve

Eléves en difficulté
- Fournir des explications si |’ éléve n’a pas compris la consigne écrite.
- Ajuster |’ activité.

ALF/PDF

- Varier les méthodes d’ évaluation.

- Tenir compte des difficultés de |’ éléve lors des tests et des travaux.

- Evaluer les compétences de |’ éléve dans la matiére et non ses habiletés d’ écriture.

Renforcement ou enrichissement
- Assigner des travaux de recherche et demander al’ ééve de participer lors des
présentations.

Sécurité

- L’ enseignant ou |’ enseignante veille au respect des regles de sécurité qu’ ont établiesle
Ministére et le consell scolaire.

- La sécurité devrait toujours étre une composante importante dans la planification des
activités et la mise en oeuvre du programme-cadre du cours d’ éducation technol ogique.

- Dans lamesure du possible, il faut déterminer les risques et éaborer une marche asuivre
pour prévenir les accidents et les blessures.

- Le personnel enseignant doit étre au courant des regles de securité les plus récentes. Il
doit surveiller les éleves, faire preuve de prévoyance et réagir rapidement. Selon les
attentes prescrites dans le cours d’ éducation technologique, les éléves assument la
responsabilité de leur sécurité et de celle des autres, et doivent montrer en tout temps des
comportements qui minimisent les risques.

- Suivre lesrégles de sécurité si les instruments utilisés pour présenter ont besoin d’ étre
branchés é ectriquement.

Ressour ces

Dans cette unité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques )

CHENOUDA, Atef, Initiation a la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEY ER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d’aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *
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Per sonnes-r essour ces
- parent ou tuteur/tutrice que |’ éléve pourra consulter

Matériel

- affiches, manuels d’ organismes en santé et en sécurité
- prospectus de I’ école

- exemples de matériaux transformés et assemblés
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ACTIVITE 1.1 (TTI10)

I ntroduction aux technologies

1. Durée

180 minutes

2. Description

Dans cette activité, |’ éléve prend conscience des étapes importantes de I’ évol ution technol ogique
et de I’ influence de ces étapes sur la société. De plus, I’ éléve observe et manipule des instruments
technologiques modernes et décrit I’ influence de ces derniers sur la vie quotidienne des gens.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attente: TTI1O-F-A4
Contenu d’apprentissage : TTI1O-F-Con.7

Domaine: Implications
Attentes: TTI1O-1-A.3-4
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-I-Con.5-6-7

4. Notesde planification

- Planifier une présentation portant sur I’ évolution technologique.

- Préparer une série d’ images des premiers ordinateurs et tenter d’ obtenir des piéces
représentatives de certains de ces ordinateurs tel's des tubes a vide, des transistors, des
circuits intégrés et des puces é ectroniques.

- Rassembler divers vieux périphériques (écrans monochromes, vieux claviers, vieilles
imprimantes, etc.).

- Installer un vieil ordinateur qui fonctionne a cété d’ un ordinateur récent.

- Réserver |e laboratoire d’ ordinateurs afin de permettre a chaque éléve de rédiger deux
textes portant sur I’ évolution technologique.

5. Acquis préalables

- Pouvoir utiliser les ressources disponibles pour faire ses recherches.
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6. Déroulement del’ activité
Etape A : Etapesimportantes de I’ évolution technologique

L’ enseignant ou I’ enseignante :
- présente les définitions de sciences, de techniques, de technologies et d’ objets naturels
avec des exemples.
- dirige un remue-méninges qui décrit I’ évolution de latechnologie a partir de I’ homme des
cavernes jusqu’ aux navettes spatiales.
- décrit brievement diverses étapes marquantes de I’ évol ution technol ogiques
(p. ex., I"é&gedu cuivre- 7000 av. J.-C.,
I"'invention de laroue - 4300 av. J.-C.,
I"&ge du bronze - 4000 av. J.-C.,
I utilisation du cheval - 3200 av. J.-C.,
lamétallurgie du bronze - 2800 av. J.-C.,
lamétalurgie du fer - 1900 av. J.-C.,
lamétallurgie du cuivre - 1800 av. J.-C.,
I’invention de la caravelle (petit navire) - 1410,
I”invention des caractéres d’ imprimerie mobile - 1440,
le début de larévolution industrielle - 1750,
I"'invention du paratonnerre - 1752,
I’invention du premier ballon aérostatique - 1753,
I”invention de la premiére locomotive a moteur - 1804,
I’invention du daguerréotype (appareil photographique) - 1839,
le début de I’ aviation - 1842,
I’invention du téléphone - 1876,
la production industrielle et la distribution de I’ électricité - 1880,
I’invention de la cinématographie - 1895,
I"'invention du disque microsillon - 1948,
lacréation du premier véritable ordinateur - 1945,
I’invention du premier magnétoscope - 1954,
le premier satellite envoyé dans |’ espace - 1957,
le premier vol orbital humain - 1961).
- présente et fait, pour capter davantage I’ attention de |’ éléve, circuler divers objets marquant
ces grandes étapes.
- montre un tableau séquentiel de I’ évolution technique d’ un objet moderne.
- distribue une liste de ressources concernant divers aspects de |’ évolution de la technologie
afin que les éléves puissent les consulter.
L' éleve:
- désigne des domaines de sciences pures et de techniques.
- désigne des technologies modernes qui utilisent ces sciences et techniques.
- énumere des objets naturels et leurs dériveés techniques.
- manipule les objets technol ogiques distribués en classe.
- effectue une recherche portant sur I’ évolution technologique pour ensuite produire un tableau
séquentiel del’ évolution d’'un objet ou outil particulier.
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Etape B : Domaines technologiques

L’ enseignant ou |'enseignante :

- présente les huit disciplines technol ogiques de I’ éducation technol ogique en Ontario.

décrit les spécificités de chague discipline technol ogique.

- donne des exemples de technol ogies combinées.

- fait un remue-méninges avec les ééves des activités qui assurent |e fonctionnement de
I école.

- distribue des copies du prospectus de I’ école.

L' éleve:

- nomme les domaines technol ogiques offerts dans son école.

- nomme des technol ogies combinées qu’ ell€e/il pourrait rencontrer dans le monde du travail.

- montre ses connaissances et ses intéréts par rapport a un domaine particulier dela
technologie et rédige un texte d’ une page au maximum dactylographiée al’ ordinateur portant
sur le domaine choisi.

Etape C : Technologie et connaissances humaines

L’ enseignant ou |'enseignante :

- dresse une liste des disciplines scolaires de son école et encourage les éleves atrouver
comment ces disciplines sont influencées par latechnologie.

- fait un remue-méninges avec les ééves portant sur les conséguences humaines et
environnementales de diverses technol ogies.

L'éleve:

- produit un tableau qui identifie les différentes disciplines scolaires de son école et comment
celles-ci sont influencées par latechnologie.

- effectue une recherche sur lafabrication d’ un objet & partir d’ une technol ogie spécifique et
compose une courte description des bienfaits et méfaits de la fabrication de cet objet.

Etape D : Etapesimportantes de I’ évolution des ordinateurs

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- décrit les étapes importantes de I’ évolution des ordinateurs.

- dirige un remue-méninges qui compare la dépendance actuelle des humains par rapport
al’ éectricité avec I’ accroissement de la dépendance des humains par rapport
al’informatique.

L' éleve:

- guit les étapes importantes de I’ évol ution des ordinateurs et prend conscience de la
dépendance sans cesse grandissante des humains par rapport a ceux-ci.

- rédige un texte a partir d'un traitement de texte qui permet de voir la comparaison de la
dépendance actuelle des humains par rapport al’ électricité avec |’ accroissement de la
dépendance des humains par rapport al’informatique.
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Etape E : Ordinateur et société

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- demande aux éléves d énumérer divers moyens qui font en sorte que les ordinateurs
augmentent la productivité dans les entreprises.

- décrit lerdle des ordinateurs par rapport al’ économie.

- placeles ééves en groupes et demande aux € éves de mettre sur papier divers moyens qui
font en sorte que les ordinateurs améiorent la qualité de vie des gens.

- énumeére et décrit, a partir d’ un remue-méninges, divers instruments d’ utilisation quotidienne
comprenant un miCcroprocesseur.

- explique lanécessité de modifier les méthodes de travail dans | es petites entreprises depuis
I’ avenement de I’ ordinateur.

- demande aux éleves de dresser une liste d utilités personnelles de I’ ordinateur, spécialement
par rapport aux études secondaires et, dans quel ques années, aux études postsecondaires.

L'éleve:

- décrit lesmoyens qui font en sorte que les ordinateurs augmentent la productivité dans les
entreprises.

- dresse, en équipe de trois ou de quatre, une liste d' utilités personnelles de I’ ordinateur dans sa
vie personnelle et par rapport aux études postsecondaires.

- prépare, en équipe, une présentation du réle des ordinateurs dans la médecine, I’ éducation, les
recherches scientifiques, I’ingénierie, lesindustries, le droit, |’ application des lois, les
décisions gouvernementales, les forces armées, lamusique, larédisation de films, la
diffusion de latélévision et la maison.

7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation diagnostique

- vérification des commentaires anecdotiques lors de questions et de présentations
- vérification orale et écrites des connaissances de I’ ééve

évaluation formative

- périodes de questions orales et de discussions de groupe

- autoévaluation en comparant ses résultats a ceux des autres ééves

évaluation sommative

- contenu et format des textes rédigés

- présentation orae
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8. Ressources
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Ouvrages généraux/de r éférence/de consultation
- dffiches des premiers ordinateurs placés sur les murs de la classe pour comprendre
I’ évolution en informatique

Matériel

- prospectus de |’ école

- anciennes et nouvelles pieces d’ ordinateurs, incluant des périphériques

- outils et équipements informatiques et technol ogiques nécessaires au déroulement de
I activité

M édias électroniques

- encyclopédie sur disques numériques ) )
- cédéromsd encyclopédies, (p. ex., ENCY CLOPEDIE HACHETTE MULTIMEDIA)

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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ACTIVITE 1.2(TTI10)

Outils, équipements et matériaux

1. Durée

360 minutes

2. Description

Dans cette activité, les éleves apprennent a utiliser de fagcon sécuritaire divers outils manuels ou
mécaniques ainsi que I’ équipement d’ atelier. Les matériaux disponibles en atelier et sur le
marcheé sont étudiés. Par divers exercices, les éleves sont en mesure de faire un choix judicieux
concernant des matériaux et des outils nécessaires pour accomplir la préparation de dessins et de
devisains que la production d objets et de services.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attente: TTI1O-F-A.1
Contenusd’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-2-3-4-5

Domaine : Processus et applications

Attentes: TTI1O-P-A.1-5

Contenus d’apprentissage: TTI1O0-P-Con.1-7-8

Domaine: Implications

Attentes: TTI1O-I-A.1-2-3-5

Contenusd’apprentissage: TTI10-I-Con.1-3-4-5

4. Notesde planification

- Obtenir divers matériaux.

- Préparer des exemples de matériaux transformeés.

- Préparer desfeuillesillustrant les outils et I équipement, et laisser de |’ espace afin que les
éléves écrivent le nom et lafonction des outils et de I’ équipement.

5. Acquispréalables

- Connditre les notions de base de matériaux et d' outils.
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6. Déroulement del’activité
Etape A : Matériaux

L'enseignant ou I'enseignante :

présente divers matériaux.

expligue les normes ainsi que la disponibilité des matériaux.

- montre différentes méthodes de transformation et de liaison.

- désigne les aires de rangement des matériaux.

L'éleve:

- manipule de fagon sécuritaire les divers matériaux.

- expliquel’ utilisation de divers matériaux lors de situations spécifiques.
- range lesmatériaux dansles aires désignées.

Etape B : Outils et équipements

L'enseignant ou I'enseignante :

- présentelesoutils et les équipements de |’ atelier.

- distribue desfeuillesillustrant les outils et | équipement de |’ atelier.

- donneles noms des outils et de I’ équipement.

- montrel’ utilisation sécuritaire des outils et de I’ équipement.

- distribue une liste d’ exercices concernant la manipulation d’ outils et d’ équipement.

L' éleve:

- compléte lesfeuillesillustrant les outils et I’ équipement de I’ atelier.

- compléte les exercices concernant la manipulation d’ outils et d’ équipement ainsi que la
transformation et laliaison des matériaux.

7. Evaluation du rendement del’ éléve

Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :
évaluation formative

- autoévaluation et évaluation par les pairs

évaluation sommative
- précision dansles exercices

8. Ressources
Dans cette activité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :
Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *
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FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Matériel
- exemples de matériaux transformés et assemblés

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)

31



ACTIVITE 1.3(TTI10)

Santé et sécurité
1. Durée

180 minutes

2. Description

Dans cette activité, les éleves seront sensibilisés/es aux diverses régles et lois de sécurité au
travail. Les notions de santé et de sécurité sont appliquées par divers exercices. La sécurité lors
del’ utilisation d’ outils, d’ équipements et de matériaux est accentuée.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-3
Contenus d’ apprentissage: TTI1O-F-Con.2 - 4

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.1-4
Contenus d’apprentissage: TTI1O-P-Con.2-7-8

Domaine: Implications
Attentes: TTI1O-1-A.1-2-3
Contenusd’apprentissage: TTI10-I-Con.1-2-3-4-5

4. Notesde planification

- Obtenir des affiches et des manuels aupres des organismes gouvernementaux concernant les
lois qui protégent lestravailleurs et travailleuses au travail .

- Préparer une liste de regles de sécurité en atelier.

- Avoir une sélection de matériaux de sécurité.

- Préparer des exercices ain que |’ éléve puisse mettre en pratique la manipulation sécuritaire
des matieres, des outils et de I’ équipement.

5. Acquispréalables

- Posséder des notions de base concernant |a sécurité.
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6. Déroulement del’ activité
Etape A : Régles et lois de sécurité au travail

L'enseignant ou I'enseignante :

- présente al’aide d’' une exposition d’ affiches et de manuels les divers organismes
gouvernementaux ainsi que leslois qui protegent les travailleurs et les travailleuses au travail.

L'éleve:

- décrit letravail d'un parent ou d’un tuteur ou tutrice et nomme les lois qui les concernent.

L'enseignant ou I'enseignante :

- distribue et explique les régles de sécurité spécifiques au conseil scolaire, al’ école, au secteur
technologique et al’ atelier.

L'ééve:

- conserve lesregles de sécurité dans son cahier et signe une entente avec I’ enseignant/e
attestant qu’ élefil se conforme aux régles présentées.

EtapeB : Santéet sécurité

L'enseignant ou I'enseignante :

- présente les problémes de I’ insalubrité environnementale et humaine, et en explique les
conséquences.

L' éleve:

- fait un remue-méninges avec ses partenaires de classe portant sur des aspects de I’ insalubrité
ainclure dans la rédaction de leur projet.

L'enseignant ou I'enseignante :

- montre divers matériaux de securité.

- distribue une liste des diverses technol ogies.

L' éleve:

- compléte laliste en nommant les matériaux de sécurité propres a chaque technologie.

- fait un remue-meéninges avec ses partenaires de classe portant sur les aspects de la santé et de
la sécurité.

7. Evaluation du rendement del’éléve

Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :
évaluation formative

- cherche deslois de sécurité

évaluation sommative
- respect des régles de sécurité
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8. Ressources
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Per sonnes-r essour ces

- parent ou tuteur/tutrice que I’ éléve peut consulter
Matériel

- dffiches, manuels d’ organismes de santé et de sécurité

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)



ACTIVITE L4 (TTI10)

Processus de résolution de problémes

1. Durée

300 minutes

2. Description

Dans cette activité, les éleves appliquent les étapes du processus de résolution de problémes dans
la conception d’ un produit ou d'un service. Divers exercices amenent les éléves a développer, a
comparer et a échanger des solutions ala réalisation de produits ou de services.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2
Contenusd’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-2-3

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.1-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI10-P-Con.1-2-3-5-7

Domaine: Implications

Attentes: TTI1O-1-A.1-2-3
Contenus d’apprentissage: TTI10-1-Con.4 - 5

4. Notesde planification

- Préparer un modéle du processus de résolution de problémes.

- Préparer une mise en situation d’ un probleme technologique ssmple.

- Préparer une mise en situation d’ un probleme technol ogique plus complexe.

- Préparer des gabarits d’ analyse et de conception (but, caractere, besoins, matériaux, processus
de construction, etc.).

5. Acquispréalables

- Posséder des notions de mesurage et de dessin atrois dimensions.
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6. Déroulement del’ activité
Etape A : Modé&edu processus

L'enseignant ou I'enseignante :

- présente le modéle du processus de résolution de problémes avec des explications et des
exemples.

- présente un probléme simple qui requiert une solution (le probléme varie d aprés les
ressources disponibles).

- fait un remue-méninges avec les ééves portant sur le processus.

- présente une mise en situation concernant un probleme plus complexe.

L' éleve:

- Sassocie avec e partenaire de classe afin de poursuivre le travail.

- énonce clairement le probleme.

- analyse les besoins fondamentaux que requiert le probléme.

- recueillelesinformations nécessaires se rapportant al’ utilisateur et al’ utilisation.

EtapeB : Mise en pratique des étapes de conception

L'enseignant ou I'enseignante :

- distribue un gabarit d' analyse et de conception que les équipes compl éteront.

- circule parmi les équipes et demande aux équipes de trouver des solutions afin de discuter et
de suggérer des modifications.

- encourage les équipes aformuler des solutions possibles.

L' éleve:

- suggere des solutions possibles au probleme.

- choisit lameilleure solution ala suite d’ une discussion avec |’ enseignant/e.

- compléte le gabarit et prépare des croquis et des devis explicatifs.

7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation formative

- autoévaluation et évaluation par les pairs
- présentation des gabarits

évaluation sommative

- précision dans larédaction du gabarit
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8. Ressources
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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ACTIVITE L5(TTI10)

Tache d’ évaluation sommative
Débrouillardise en technologie

1. Durée
(On doit répartir la durée de la tache sommative sur les tranches de temps all ouées aux
activités.)

525 minutes

2. Description

Dans cette tache d’ évaluation, |’ éléve choisit un objet simple et en retrace |’ évolution et le
développement au fil du temps. L’ éléve applique le processus de design pour fabriquer un objet
en partant d’ une mise en situation.

3. Domaines, attentes et contenus d’ appr entissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-3
Contenusd’apprentissage: TTIL1O-F-Con.1-2-3-4-5

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.1-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI1O-P-Con.1-3-7-8

Domaine : Implication
Attentes: TTI1O-1-A.1-3
Contenus d’ apprentissage: TTI10-Con.1-5

4. Notes de planification

- Seprocurer les ressources nécessaires pour faire une recherche et les mettre ala disposition
des éléves.

- Assurer I’accées a Internet.

- Trouver un exemple de |’ évolution d’ un produit.

- Préparer lesfeuilles du processus de design avec parametres.

- Réunir des équipes d’ éleves.

- Réserver I’ équipement audiovisuel utile aux présentations orales.
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5. Déroulement

- Présenter al’ éleve latéche d’ évaluation :
Etape1l: - Choisir un objet courant et montrer son évolution.
Exemple: stylo : charbon, plume d' oiseau... jusqu’ a aujourd’ hui.
- Demander al’ éleve de rédiger un rapport écrit et d' en faire une présentation orale.
- A lafin delaprésentation orale, on peut poser des questions telles les suivantes :
- QU’ est-ce qui ainfluencé les changements?
- Queélle serala prochaine étape dans I’ évolution de ton objet?
Quelle est la différence entre un objet naturel et un objet technique?
- A quel besoin fondamental de I’ &re humain ton objet répond-il?
- Quels sont les facteurs qui ont influencé le progrés technol ogique?

Etape?2: - Faireledesign d un objet technique et le fabriquer en suivant le processus de

design.

- Direlesattentes et les contenus propres a cette tache.

- Direlescritéres sur lesquels reposeral’ évaluation sommative et décrire les habiletés que
I’ éléve doit manifester dans I’ accomplissement de latache d’ évaluation. L’ éléve doit
pouvoir :

- montrer sa compréhension des rapports entre le progrés technologique et les produits
modernes
- faireunerecherche
- rédiger sarecherche en vue de la présenter oralement
- montrer sacompréhension du processus de design pendant lafabrication
- suivrele processus de design dans la rédaction du rapport de fabrication
- utiliser les outils et I’ équipement de fagon appropriée et securitaire.
- Présenter lagrille d évaluation et en expliquer le contenu.
- Digtribuer le cahier de I’ @éve et expliquer latache a accomplir.

6. Ressour ces
Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du Renouveau Pédagogique,
1990, 356 p.

7. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)

Annexe TTI110 1.5.1: Grille d’ évaluation adaptée - Débrouillardise en technologie
Annexe TTI110 1.5.2: Cahier de|’ééve - Débrouillardise en technologie
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Grille d’ évaluation adaptée - Débrouillardise en technologie

AnnexeTTI10 1.5.1

Type d évaluation : diagnostique & formative 7 sommative &

Compétences et
criteres

50-59%
Niveau 1

60 - 69 %
Niveau 2

70-79%
Niveau 3

80 - 100 %
Niveau 4

Connaissance et compréhension

L' éléve:

- démontre sa
compréhension du
processus de design

- démontre sa
compréhension des
rapports entrele
progreés technologique
et les produits
modernes

L’ &éve démontre
une
compréhension
limitée du
processus de
design et des
rapports entre les
concepts

L’ &éve démontre
une
compréhension
partielledu
processus de
design et des
rapports entre les
concepts

L’ éléve démontre
une
compréhension
généraledu
processus de
design et des
rapports entre les
concepts

L’ éléve démontre
une

compr éhension
subtile du
processus de
design et des
rapports entre les
concepts

Réflexion et recherche

L'éleve:
utilise la pensée

L'ééveutilisela
pensée critique

L'ééveutilisela
pensée critique

L’ éléve utilisela
pensée critique

L’ éléve utilisela
pensée critique

- écrit et présente
oralement les résultats
de sarecherche sur le
progres technologique
d’un objet

- suit le processus de
designdansla
rédaction du rapport
portant sur son
présentoir de lunettes

communique ses
résultats avec peu
declartéet suit le
processus de
design avec une
efficacité limitée

communique ses
résultats avec une
certaineclarté

et suit le processus
de design avec
unecertaine
efficacité

communique ses
résultats avec une
grandeclartéet
suit le processus
de design avec
une grande
efficacité et
exactitude

critique dans le choix avec une avec unecertaine | avec unegrande avec unetrés

des matériaux et du efficacité limitée efficacité et efficacité et grande efficacité
design du présentoir de | et applique un applique certaines | applique la et

lunettes nombrelimité habiletés de plupart des applique toutes ou
- applique les habiletés | d’habiletés de recherche habiletés de presgue toutesles
de recherche dansles recherche recherche habiletés de
étapes de I’ évolution de recherche

I’ objet technique

Communication

L' éléve: L'ééeve L'éeéeve L' éléve L' éléve

communique ses
résultats avec une
tréesgrandeclarté
et avec assurance
et suit le processus
de design avec une
trésgrande
efficacité et
exactitude




Mise en application

L'éeve:

- utilise les outils et

I’ équipement de fagon
appropriée et
securitaire pour
fabriquer son
présentoir de lunettes
-décrit les effets du
progrés technologique
sur savie personnelle

L' éléve utiliseles
outils et

|” équipement de
fagon slre et
correcte
uniguement sous
supervision et fait
des
rapprochements
entreles
expeériences
personnelles et la
matiére avec une
efficacité limitée

L' éléve utilise les
outils et

|” équipement de
fagon slre et
correcte avec peu
de supervision et
fait des
rapprochements
entreles
expériences
personnelles et la
matiere avec une
certaine efficacité

L'éléve utiliseles
outils et

I’ équipement de
facon slre et
correcte et fait des
rapprochements
entreles
expériences
personnelles et la
matiére avec une
grande efficacité

L'éléve utiliseles
outils et

I’ équipement de
facon slre et
correcte et
encourageles
autresaen faire
autant et fait des
rapprochements
entre les
expériences
personnelles et la
matiére avec une
trésgrande
efficacité

Remarque: L’ééve dont le rendement est en deca du niveau 1 (moins de 50 %) n' a pas satisfait aux attentes
pour cette tache.
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Cahier del’éleve AnnexeTTI110 1.5.2
DEBROUILLARDISE EN TECHNOLOGIE

Etape 1 Activité : Individuelle/en groupe
Durée: 150 minutes

________________________________________________________________________________________________

1 1
| Tu dois choisir un objet courant et décrire son évolution a diverses étapes de son progres i
i technologique (p. ex., stylo, cuillére, modes de transport, robot culinaire, du marteau simple au |
i marteau pneumatique). |

- Larecherche sefait en dehors du temps de classe.

- Onveut savoir si tu comprends les étapes de |’ évolution de |’ objet :
- <silyadelavaiété
- Silyadel’imagination
- silyadelacréativité
- gil y aune recherche compléte.

- Tudois préparer une présentation écrite et orale.
- Tudoisavoir un présentoir avec des aides concretes (photos, aides didactiques).

- Voici quelques directives quant au présentoir :
- encarton
- mesurant moins d un métre carré
- danslasimplicité.
N. B. Rappel : le présentoir n’est pasle but de !’ activité.

- Laprésentation orae
- maximum : 3 minutes (en groupe)
- Questions apres 2 minutes (sur le plan individue!).

- Lesautreséléves et I’ enseignant ou I’ enseignante vérifient tes connaissances en te
guestionnant ala suite de ta présentation.
Etape 2 Activité : En groupe
Durée: 375 minutes
Mise en situation

- Tudoisimaginer le design et la construction d’ un engin permettant de ranger les lunettes de
sécurité, qui se font toujours égratigner et qu’ on égare constamment.
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Directives

Tiens compte des paramétres suivants :

- Tudoischoisir un endroit visible et accessible.

- Cette «création» doit accommoder plusieurs paires de lunettes.
- Il faut prévoir un espace pour le nettoyant et le papier.

- Tudoissuivre le processus de design (voir le gabarit ci-apres).

Le groupe doit remettre le porte-lunettes ou présentoir et tu dois remettre ton gabarit du
Processus de design.

aocaaeaeee PROCESSUS DE DESIGN eaaeaaeaae

Nom : Date:

Mise en Situation

Collecte de données/r echerche

(Remue-méninges, discussion, centre de ressour ces, entrevue, livres, I nternet, etc.)




Choix de solutions/croquis

Mise en oeuvr e/construction
Choix des matériaux (liste avec quantités) :

Outils nécessaires

Etapes de construction

Evaluation

L e produit répond-il au besoin? Ouid
Non




Si non, pourquoi?

L e prototype a-t-il besoin de modifications?

Non O

Ouid

Si oui, quelles seraient ces modifications?
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APERCU GLOBAL DE L'UNITE 2(TTI10)

Production technologique

Description

Cette unité traite des divers outils manuels et mécaniques, de I’ équipement ainsi que des
matériaux disponibles en atelier. Le processus de design est dével oppé davantage lors de la
production de dessins ou de devis pour un produit ou un service. La préparation de prototypes et
de maquettes permet de vérifier les solutions suggérées aux divers problémes technologiques. De
plus, |’ éléve développe et suit le processus de mise en marché en créant un produit ou en offrant
un service. Ensuite, elle ou il communique les solutions aux problémes technol ogiques sous
forme d’ un rapport et d’ une présentation.

Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-3-4
Contenusd’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-2-3-4-5-6

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.1-2-3-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-P-Con.1-2-3-4-5-7-8

Domaine: Implications
Attentes: TTI1O-I-A.1-2-3-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI10-I-Con.1-2-3-4-5-6-7-8

Titresdes activités

Activité 2.1 : Production des dessins et des devis
Activité 2.2 : Processus de production

Activité 2.3 : Maguettes, prototypes et mise al’ essai
Activité 2.4 : Production d’ objets et de services
Activité 2.5 : Mise en marché

Activité 2.6 : Rapport technique et présentation

Acquis préalables

- Connditre les notions de base concernant les matériaux et les outils.
- Connaitre les différences entre un croquis et un dessin faits avec des outils.
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Connaitre des techniques de dessin en perspective.

Connaitre I utilisation d’ un ordinateur.

Connaitre les mesures métriques et impériales.

Posséder des notions de base concernant I’ utilisation sécuritaire des matériaux et des outils.

Sommair e des notes de planification

L’ enseignant ou |’ enseignante doit :

obtenir divers matériaux.

préparer des exemples de matériaux transformes.

préparer des feuillesillustrant les outils et |” équipement, et laisser de |’ espace afin que les
éleves écrivent le nom et lafonction des outils et de |’ équipement.

obtenir divers plans d'architecture.

préparer des feuillesillustrant des symboles élémentaires utilisés en architecture tels que des
portes, des fenétres, des appareils ménagers.

préparer des objets simples pour reproduire des dessins.

obtenir un meuble et un fond neutre.

obtenir des feuilles quadrill ées.

préparer un tableau présentant le menu et les outils d’ un logiciel de dessin.

préparer des exercices de dessin al’ ordinateur afin de familiariser les ééves aux outils et aux
fonctions du logiciel.

préparer des exemples de devis descriptifs et de devis de travail.

préparer un schéma de construction.

obtenir suffisasmment de copies des gabarits.

préparer une liste des entreprises locales avec leurs produits. Cette liste doit présenter les
trois secteurs d’ activité économique.

préparer un tableau comparatif des codts liés ala production et aladistribution d’ un objet
simple.

préparer un prototype représentatif d’un objet qui solutionne un probleme.

obtenir des matériaux et des outils pour produire le prototype et la maquette.

S assurer qu'il y aun endroit pour ranger les travaux d é éves.

avoir des matériaux supplémentaires pour accomplir les exercices:

- exemple de petit meuble de rangement en pieces détachées,

- photos de projets d é éves,

- exemples defeuillets publicitaires préparés par des éleves;

- exemples de manuels d’ assemblage, d’ utilisation et d’ entretien;

- exemplesdelogos,

- exemples de rapports techniques.



Liens

Francais

- Rédiger les étapes de production.

- Lireet interpréter des reglements.

- Communiquer desidées par écrit et oralement.
- Utiliser un vocabulaire technologique juste.

- Rédiger desinformation en francais.

Autresdisciplines
- Travailler en équipe.

Technologie
- Utiliser des outils, de I’ équipement et des matériaux technol ogiques lors de la production.

Per spectives d’ emploi
- Travailler dans divers domaines.

Stratégies d’ enseignement et d’ apprentissage

Dans cette unité, I’ enseignant ou |’ enseignante utilise les stratégies suivantes :
- Observations

- remue-méninges

- questions et réponses

- démonstrations

- tests portant sur des éléments électroniques

- travaux individuels

- travaux de groupes

Evaluation du rendement de|’&éve
Dans cette unité, I’ enseignant ou I’ enseignante emploie différentes stratégies d’ évaluation :

évaluation diagnostique
- questions et observation pendant le travail individuel

évaluation formative

- autoévaluation et évaluation par les pairs
- travail en équipe

- Questions au cours du travall

- recherche portant sur des lois de sécurité
- observation pendant le travail
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évaluation sommative

- précision dansles exercices

- précision et qualité des dessins et des devis

- production des listes et des projections de dépenses

- précision dans la construction des prototypes et des maguettes
- utilisation des techniques de travail

- respect des procédures de sécurité

M esures d’ adaptation pour répondre aux besoins des éléves
A - Déroulement del’activité

Eléves en difficulté
- parrainer |I'éléve avec d’ autres éléves.
- examiner lapossibilité que les parents aident les é éves a accomplir leurs devoirs.

ALF/PDF

- Accepter des réponses orales sans s attendre a des phrases compl étes, mais en encourageant
toujours les réponses en phrases compl etes.

- Diminuer le nombre de textes alire.

- Accorder suffisasmment de temps pour répondre lors d’ une situation interaction.

Renforcement ou enrichissement
- Rétroagir immeédiatement et reconnaitre les forcesde |’ éléve.
- Accepter des travaux plus courts.

B - Evaluation du rendement del’ éléve

Eléves en difficulté
- Réduire les attentes de |a tache afin de favoriser le succes.
- Accepter des réponses ou des présentations orales.

ALF/PDF

- Faire passer des tests oraux.

- Réduire |’ attente se rapportant alalongueur des textes écrits.
- Allouer du temps pour terminer les téches.

Renforcement ou enrichissement

- Offrir un choix de travaux et de tests (pas seulement des travaux écrits).
- Fournir une rétroaction immédiate et encourageante.

- Utiliser plusieurs indices non verbaux.
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Sécurité

- L’enseignant ou I’ enseignante veille au respect des regles de sécurité qu’ ont établiesle
Ministére et le consell scolaire.

- Lasécurité devrait toujours étre une composante importante dans la planification des activités
et lamise en oeuvre du programme-cadre du cours d’ éducation technol ogique.

- Danslamesure du possible, il faut déterminer les risques et élaborer une démarche afin de
prévenir les accidents et les blessures.

- Lepersonnel enseignant doit étre au courant des régles de sécurité les plus récentes. 1l doit
surveiller les ééves, faire preuve de prévoyance et réagir rapidement. Selon les attentes
prescrites dans e cours d' éducation technologique, les éléves assument |a responsabilité de
leur sécurité et de celle des autres, et doivent montrer en tout temps des comportements qui
minimisent les risques.

Ressour ces
Dans cette unité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes:

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Per sonnes-r essour ces
- parent ou tuteur/tutrice que I’ éléve peut consulter

Matériel

- dfiches, manuels d’ organismes de santé et de sécurité
- exemples de matériaux transformés et assembl és

- objets qui serviront de modele pour accomplir le dessin
- annuaires té éphoniques

- ordinateurs

M édias électroniques
- logicielsde dessin, d'illustration et de traitement de texte
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ACTIVITE 2.1 (TTI10)

Production desdessins et des devis

1. Durée

480 minutes

2. Description

Dans cette activité, les éleves dével oppent davantage | e processus de design en produisant des
dessins ou des devis techniques pour un produit ou un service. L’ utilisation de I’ ordinateur et des
divers logiciels spécialisés est exploitée lors de la production. A la suite des activités, les dessins
ou les devis sont modifiés afin d’ étre inclus dans le rapport technique.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-3-4
Contenus d’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-2-3-6

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O0-P-A1-2-3-4-5
Contenus d’apprentissage: TTI1O0-P-Con.1-3-4-5-7-8

Domaine: Implications
Attentes: TTI10-I-A.1-2-3-5
Contenusd’apprentissage: TTI10-I-Con.1-2-4-5-7-8

4. Notesde planification

- Obtenir divers plans d'architecture.

- Préparer desfeuillesillustrant des symboles élémentaires utilisés en architecture tels que des
portes, des fenétres, des appareils ménagers.

- Préparer des objets simples areproduire en dessin.

- Obtenir un meuble et un fond neutre.

- Obtenir des feuilles quadrillées.

- Préparer un tableau présentant le menu et lesoutils d’un logiciel de dessin.

- Préparer des exercices de dessin al’ ordinateur afin de familiariser les éleves aux outils et aux
fonctions du logiciel.

- Préparer des exemples de devis descriptif et de devis de travail.
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5. Acquispréalables

- Fareladifférence entre un croquis et un dessin fait avec des outils.
- Connaitre les techniques d’ un dessin en perspective.
- Savoir utiliser un ordinateur.

6. Déroulement del’activité
EtapeA : Typesdeplans

L'enseignant ou I'enseignante :

- présente les différents types de plans utilisés en technologie.

- donne des exemples de symboles utilisés en dessin architectural, tels que des portes, des
fenétres, des appareils ménagers.

L'ééve:

- dessine en croquis le plan de sa demeure.

Etape B : Typesde projections

L'enseignant ou I'enseignante :

- présente les divers types de projections utilisées en dessin technique.

- montre les vues utilisées lors de la projection orthogonale.

- distribue des modeles d’ objets smples.

- donne les paramétres concernant le cadre et la cartouche du dessin ainsi que les critéres du
lettrage.

L'ééve:

- préparele cadre et la cartouche du dessin.

- dessine en croquis dans | e centre du cadre la projection orthogonale de |’ objet choisi.

- inscrit lesinformations dans la cartouche.

EtapeC : Lecroquisartistique et le croquistechnique a I’ échelle

L'enseignant ou I'enseignante :

- présente des exemples de croquis isométrique, obligue et en perspective.
- montre les techniques utilisées pour effectuer des croquis artistiques.

- présente un objet sur un fond neutre avec un éclairage latéral.

L'ééve:
- dessine en isométrie, en oblique ou en perspective |’ objet et gjoute des couleurs ainsi que de
I”ombre.

L'enseignant ou I'enseignante :
- présente et explique des exemples de dessins al’ échelle.
- distribue desfeuilles de dessin quadrill ées.
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L'ééve:
- choisit un objet de grand format et en fait le croquis al’ échelle sur lafeuille quadrillée.

EtapeD : Dessinsassistés a |’ ordinateur

L'enseignant ou I'enseignante :

- présentelesdiverslogiciels de dessins.

- montrelesdiversoutils et lesfonctions d’ un logiciel de dessin.
- distribue aux éleves des exercices élémentaires de dessins.
L'éleve:

- explorelesdivers menus et outils du logiciel de dessin.

- compléte les exercices d’ introduction.

L'enseignant ou I'enseignante :

- explique les paramétres concernant le dessin al’ échelle et la méthode d’ impression.
L' éleve:

- produit les dessins d’ exécution des croquis expliqués durant I’ activité 1.4.

- produit lesillustrations techniques nécessaires.

Etape E : Devistechnique

L'enseignant ou I'enseignante :

- montre, al’aide d exemples, la méthode de produire un devis descriptif présentant toutes les
piéces d un objet.

- montre, al’aide d exemples, la méthode de produire un devis de travail présentant les étapes
de laproduction et de I’ assemblage d' un objet.

L' éleve:

- produit des devis descriptifs et des devis de travail pour accompagner la solution au probleme
technol ogique présenté lors de I’ activité 1.4.

7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation formative
- travail en équipe
- Questions au cours du travall

évaluation sommative

- précision et qualité des dessins d’ exécutions et des devis de travail
- production du feuillet publicitaire et du guide d’ assemblage

- évauation du logo et du rapport technique



8. Ressources
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Matériel
- objets qui serviront de modele pour accomplir le dessin
- ordinateurs

M édias électroniques
- logicielsde dessin, d'illustration et de traitement de texte

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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ACTIVITE 2.2(TTI10)

Processus de production

1. Durée

240 minutes

2. Description

Dans cette activité, les éleves réalisent des études de fabrication se rapportant au produit ou au
servicelorsdel’ activité 1.4. Les divers procédés de production ainsi que des études de rentabilité
sont exploités afin d’améliorer les solutions aux probleémes technol ogiques.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-4
Contenusd’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-2-3

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.1-2-3-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-P-Con.1-3-4-5-7-8-9

Domaine : Implications
Attentes: TTI1O-1-A.2-3-4
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-I-Con.1-4-5-6-7-8

4. Notesde planification

- Préparer un schéma de construction.
- Obtenir suffisamment de copies des gabarits.

- Préparer une liste des entreprises locales et de leurs produits. Cette liste doit présenter les
trois secteurs d’ activité économique.

- Faireun tableau comparatif des codts liés ala production et aladistribution d’ un objet
simple.
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5. Acquispréalables

- Savoir utiliser un ordinateur.

6. Déroulement del’activité
EtapeA : Etude defabrication

L'enseignant ou I'enseignante :

- présente un schéma de construction et explique comment le produire.

L'ééve:

- utiliseIillustration technique produite lors de I’ activité 2.1 et y gjoute les descriptions des
composantes.

L'enseignant ou I'enseignante :

- distribue le gabarit de la gamme de fabrication et explique comment le remplir.
L'éleve:

- compléte le gabarit de la gamme de fabrication.

L'enseignant ou I'enseignante :

- distribue le gabarit de la gamme de montage et explique comment le remplir.
L' éleve:

- compléte le gabarit de la gamme de montage.

Etape B : Procédés de production

L'enseignant ou I'enseignante :

- expligue et donne des exemples de types d’ entreprises.
L'ééve:

- cherche et dresse une liste de types d’ entreprises locales.

L'enseignant ou I'enseignante :

- explique lestrois secteurs d’ activité économique.

- distribue une liste des entreprises locales et de leurs produits.

L'éleve:

- organiselaliste des entreprises selon les secteurs d' activité économique.

L'enseignant ou I'enseignante :
- présente les fondements de la production en série.

L'éleve:
- cherche et dresse une liste des producteurs en série et de leurs produits.
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Etape C : Rentabilité dela production

L'enseignant ou I'enseignante :

- distribue un tableau comparatif des colts liés ala production et ala distribution d’ un objet
simple.

L'ééve:

- utiliseun logicid de calcul pour faire une projection des dépenses et des profits basée sur
diverses quantités de production de |’ objet.

7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation formative

- autoévaluation apartir des commentaires des pairs et de I’ enseignant/e
évaluation sommative

- production des listes et des projections de dépenses

8. Ressources
Dans cette activité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Matériel

- annuaires té éphoniques
- ordinateurs

M édias électroniques

- logiciél decalcul

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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ACTIVITE 2.3(TTI10)

Maquettes, prototypes et mise al’ essai
1. Durée

360 minutes

2. Description

Dans cette activité, les éleves, en équipe ou individuellement, préparent des prototypes et des
maguettes afin de vérifier leurs solutions aux problémes technol ogiques développés lors de
I"activité 1.2. A lasuite d une mise &’ essai dans e but de vérifier | esthétique et le
fonctionnement du produit ou du service, des modifications peuvent étre apportées au gabarit,
aux croquis et aux devis explicatifs.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage
Domaine : Fondements

Attente: TTI1O-F-A.1

Contenus d’apprentissage: TTI10-F-Con.1- 2

Domaine : Processus et applications

Attentes: TTI1O-P-A.1-4-5

Contenusd’apprentissage: TTI1O0-P-Con.1-2-4-5-7
Domaine: Implications

Attentes: TTI1O-1-A.1-2-3

Contenus d’apprentissage: TTI10-I-Con.1- 4

4. Notesde planification

- Préparer un prototype présentant un objet qui solutionne un probléme.

- Obtenir des matériaux et des outils pour produire le prototype et |a maquette.

5. Acquispréalables
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6. Déroulement del’ activité
Etape A : Préparation de prototypes et de maquettes

L'enseignant ou I'enseignante :

- présente des exemples de prototype et de maquette.

- montre des méthodes de mesurage, de découpage et d’ assemblage des matériaux.

- explique quelques régles concernant I’ utilisation sécuritaire des outils et des matériaux.
L'ééve:

- produit en équipe ou individuellement des prototypes et des maquettes.

EtapeB : Mise al’essai de prototypes et de maquettes

L'enseignant ou I'enseignante :

- explique les diverses méthodes de mise al’ essai.

- fait un remue-méninges avec les ééves sur |’ esthétique et e fonctionnement des exemples.
L' éleve:

- fait des essais se rapportant a |’ esthétique et au fonctionnement des objets des autres équipes.
- apporte, au besoin, des modifications au gabarit, aux croquis et aux devis explicatifs.

7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation formative

- autoévaluation et évaluation par les pairs

évaluation sommative

- précision dans la construction des prototypes et des maguettes

8. Ressources
Dans cette activité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Matériel
- utilisation de matériaux légers et d’ outils pour mesurer et découper
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9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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ACTIVITE 24 (TTI10)

Production d’objets et de services

1. Durée

1560 minutes

2. Description

Dans cette activité, les éleves réalisent, en équipe ou individuellement, des produits ou des
services technologiques selon les dessins, les devis techniques, |es prototypes et |es études de
fabrication élaborés antérieurement. Les habiletés et |es connaissances concernant I’ utilisation
securitaire des matériaux et des outils sont mis en pratique. Les étapes de production sont
documentées afin de rédiger le rapport technique et |a présentation des projets.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attente: TTI1O-F-A.1
Contenusd’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-2-4-5

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.1-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-P-Con.1-2-7-8

Domaine: Implications
Attentes: TTI1O-1-A.1-2-3
Contenusd’apprentissage: TTI10-I-Con.1-2-3-4-5

4. Notesde planification

- Sassurer quel’ atelier est en ordre, que les appareils de sécurité sont accessibles et que les
outils et I’ équipement ont été entretenus.

- Trouver un endroit pour ranger les travaux des éléves.

- Planifier I' utilisation de matériaux supplémentaires pour effectuer les exercices.

- Avoir des formulaires pour documenter les étapes.
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5. Acquispréalables

- Connaitre les mesures métriques et impériales.
- Posséder des notions de base dans I utilisation Ssécuritaire des matériaux et des outils.

6. Déroulement del’activité
EtapeA : Préparation des matiéres et des matériaux

L'enseignant ou I'enseignante :

montre ou sont entreposés les matiéres et les matériaux et explique lesregles et leslois

concernant la santé et la sécurité au travail.

montre les moyens sécuritaires de transporter les matiéres et les matériaux.

distribue les matiéres et matériaux nécessaires alaréalisation du projet.

- montre les techniques de mesurage et de tracage.

L'éleve:

- obtient les outils nécessaires et compléte |’ exercice de mesurage et de tragage selon les
dessins, les devis et |es techniques réalisés précédemment.

- Vvérifielerésultat de son mesurage et de son tragage.

- identifie et range ses matiéres et ses matériaux aux endroits désignés.

Etape B : Production des déments

L'enseignant ou I'enseignante :

- montre, individuellement ou en groupe, les techniques du débitage initial.
- circuledans |’ atelier et aide les déves qui éprouvent des difficultés.

L' éleve:

- fait le débitageinitial de ses matiéres et de ses matériaux.

L'enseignant ou I'enseignante :

- montre individuellement ou en groupe la technique du formage.
L'éleve:

- fait leformage de ses matieres et matériaux selon le tragage.

- identifie et range ses ééments.

L'enseignant ou I'enseignante :

- utiliseles @éments d’' un éleve et montre les méthodes d’ assemblage initial.
- fait un remue-méninges avec les éléves afin d’ analyser |’ assemblage initial .
- apporte des suggestions de modifications ou de rectifications.

L' éleve:

- fait un assemblageinitia de ses é éments.

- apporte les modifications ou les rectifications nécessaires a ses €l éments.

- identifie et range ses ééments.

- participe au rangement et au nettoyage de |’ atelier.
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Etape C : Documentation des étapes

L'enseignant ou I'enseignante :

- distribue le formulaire de pieces, d’ étapes et d outils, et expligue son utilisation lors de la
rédaction du rapport technique.

L'éleve:

- remplit le formulaire afin de compléter les éapes atemps et le conserve dans son cahier afin
de pouvoir I’ utiliser lors des étapes a venir.

Etape D : Assemblage et finition

L'enseignant ou I'enseignante :

- rappelle les diverses méthodes de liaison et les outils utilisés.

- distribue des piéces pour effectuer un exercice d’ assemblage final.

L' éleve:

- assembleles pieces d exercice avec I’ outil et laméthode de liaison adéquate.
- assemble ses @ éments avec les outils et les méthodes de liaison adéquates.

- fait évaluer I’ assemblage de son projet.

L'enseignant ou I'enseignante :

- rappelle les consignes de santé et de sécurité pour accomplir les étapes de finition.
- explique les produits utilisés lors de la finition.

- montre lestechniques de finition initiae.

L'éleve:

- applique les techniques de finition initiale a son projet.

- fait évaluer lafinition initiale de son projet.

L'enseignant ou I'enseignante :

- expligue et montre latechnique de finition finale.
L' éleve:

- applique latechnique de finition finale a son projet.
- identifie et range son projet.

7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation diagnostique

- questions et observation pendant le travail individuel
évaluation formative

- observation pendant le travail

évaluation sommative

- utilisation des procédures de sécurité et des techniques de travail



8. Ressources

Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques )

CHENOUDA, Atef, Initiation a la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)

Annexe TTI10 2.4.1: Grilled évaluation adaptée - Production d’ objets et de services
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Grilled’ évaluation adaptée - Production d’ objets et de services

AnnexeTTI10 24.1

Type d évaluation : diagnostique & formative 7 sommative &7

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2

Domaine : Processus et application
Attentes: TTI10-P-A1-4-5

Domaine: Implication
Attentes: TTI110-1-A1-2-3

Tachedel’ éleve : Réalisation d’un produit technologique

Compétences et
criteres

50-59%
Niveau 1

60 - 69 %
Niveau 2

70-79%
Niveau 3

80 - 100 %
Niveau 4

Connaissance et compréhension

L'éleve:

- réalise un/des
produits selon des
dessins, devis

techniques, prototypes
et études de fabrication

- fait le débitage, le
formage et

I’ assemblage de ses
ééments

L’ éléve démontre
une connaissance
limitée des
dessins, devis,
techniques et
prototypes et une
compréhension
limitéedu
débitage, du
formage et de

|" assemblage

L’ éléve démontre
une connaissance
partielle des
dessins, devis,
techniques et
prototypes et une
compréhension
partielledu
débitage, du
formage et de

|" assemblage

L’ éléve démontre
une connaissance
générale des
dessins, devis,
techniques et
prototypes et une
compréhension
généraledu
débitage, du
formage et de

I’ assemblage

L’ éléeve démontre
une connaissance
approfondie des
dessins, devis,
techniques et
prototypes et une
compréhension
subtile du
débitage, du
formage et de

I’ assemblage

Réflexion et recherche

L’éleve:

- vérifiele résultat de
son mesurage et de son

tracage
- apporteles

modifications ou les

rectifications
nécessaires

L'éléve utilisela
pensée critique
pour évaluer son
projet avec une
efficacité limitée

L'éléve utilisela
pensée critique
pour évaluer son
projet avec une
certaine efficacité

L'éleve utilisela
pensée critique
pour évaluer son
projet avec une
grande efficacité

L'éleve utilisela
pensée critique
pour évaluer son
projet avec une
trésgrande
efficacité

Communication

L’éleve:

- appuie les éapes de

production

- rédige un rapport
technique

- décrit son projet

L' éleverédigeun
rapport et présente
oralement son
projet avec peu de
clarté

L' éleverédigeun
rapport et présente
oralement son
projet avec une
certaineclarté

L’'éléverédigeun
rapport et présente
oralement son
projet avec une
grandeclarté

L’'éléverédigeun
rapport et présente
oralement son
projet avec une
trésgrandeclarté
et avec assurance
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Mise en application

L' éléve:

- met en pratique ses
habiletés et
connaissances, et
utilise des matériaux et
outils de fagon
securitaire

- compléte I'exercice
de mesurage et de
tracage selon les
dessins, lesdeviset les
techniques

- identifie et range ses
matiéres et ses
matériaux

- applique des
techniques de début et
defin definition

- utilise des procédures
de sécurité et des
techniques de travail

L’ ééve applique
ses habiletés et
connaissances
avec une
efficacité limitée,
transfére des
concepts de
mesurage et de
tracage avec une
efficacité limitée
et utiliseles
matériaux de
fagon sire et
correcte
uniguement sous
supervision

L’ éléve applique
ses habiletés et
connaissances
avec unecertaine
efficacité,
transfére des
concepts de
mesurage et de
tragage avec une
certaine efficacité
et utiliseles
matériaux de
fagon sire et
correcte avec peu
de supervision

L’ éléve applique
ses habiletés et
connaissances
avec unegrande
efficacité,
transfére des
concepts de
mesurage et de
tragage avec une
grande efficacité
et utiliseles
matériaux de
facon siire et
correcte sans
supervision

L’ éléve applique
ses habiletés et
connaissances
avec unetrés
grande efficacité,
transfére des
concepts de
mesurage et de
tragage avec une
trésgrande
efficacité, utilise
les matériaux de
facon sire et
correcte et
encourageles
autresaen faire
autant

Remarque: L’ééve dont le rendement est en deca du niveau 1 (moins de 50 %) n'a pas satisfait aux attentes
pour cette tache.
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ACTIVITE 25(TTI10)

Mise en marché

1. Durée

480 minutes

2. Description

Dans cette activité, les éleves simulent le processus de mise en marché de leur produit ou de leur
service. Les divers aspects de la vente ainsi que du service aprés vente sont développés afin
d’ ére inclus dans la rédaction du rapport technique et |a présentation finale.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-3
Contenus d’apprentissage: TTI1O-F-Con.3- 4

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O0-P-A1-2-3
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-P-Con.1-3-5-7

Domaine: Implications

Attentes: TTI10-I1-A.2-3-4-5

Contenus d’apprentissage: TTI10-I-Con.5-6-7

4. Notesde planification

- Obtenir un meuble de rangement en pieces détachées.
- Obtenir des photos de projets d’ éleves.

- Obtenir des exemples de feuillet publicitaire préparés par des éléves.
- Obtenir des exemples de manuels d’ assemblage, d’ utilisation et d’ entretien.

5. Acquispréalables

- Manipuler un appareil photographique.
- Savoir utiliser un ordinateur.
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6. Déroulement del’ activité
EtapeA : Mise en marché

L'enseignant ou I'enseignante :

- montre |’ usage des objets en piéces utilisé par les producteurs.

L'ééve:

- nomme des objets trouvés alamaison qui ont été achetés en pieces détachées.

- décrit les avantages et |es désavantages de la vente des objets en pieces détachées.

L'enseignant ou I'enseignante :

- expose des photos de projets d' éléve.

- expliquel’ utilisation @ émentaire d’ un appareil photographique.
L' éleve:

- photographie son produit et son utilisation.

L'enseignant ou I'enseignante :

- montre comment faire la manipulation informatisée de photo.

L' éleve:

- manipule, al’aide delogiciel informatique, les photos de son produit.
- sauvegarde sesimages.

L'enseignant ou I'enseignante :

- expose des feuillets publicitaires de produits similaires a ceux des ééves.

- fait un remue-méninges avec les ééves des aspects visuels et informatifs des publicités.

- explique quelques consignes é émentaires a respecter pour accomplir le design de la
publicité.

L'ééve:

- produit un feuillet publicitaire incorporant des photos et des textes pour son produit ou son
service.

- fait évaluer son feuillet publicitaire par |’ enseignant/e et apporte les modifications
nécessaires.

Etape B : Services aprésvente

L'enseignant ou I'enseignante :

- expose des exemples de guide d’ assemblage, d’ utilisation et d’ entretien utilisés par les
producteurs d’ objets en piéeces détachées.

- explique les consignes arespecter pour produire des guides.

L'ééve:

- produit un guide d’ assemblage, d’ utilisation et d’ entretien pour son produit.

- fait évaluer son guide par |’ enseignant/e et apporte les modifications nécessaires.
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7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation formative

- travail aveclespairs

- réroaction par I’enseignant ou |’ enseignante

évaluation sommative

- qualitédelaproduction du feuillet publicitaire et du guide d’ assemblage

8. Ressources
Dans cette activité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Ouvr ages généraux/de r éférence/de consultation
- diversguides d assemblage, d’ utilisation et d’ entretien

Matériel
- ordinateurs

M édias électroniques
- logiciels de traitement d’image, d'illustration, de dessin et de texte

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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ACTIVITE 26 (TTI10)

Rapport technique et présentation

1. Durée

480 minutes

2. Description

Dans cette activité, les éleves communiquent les solutions aux problémes technol ogiques sous
forme d’ un rapport technique et d’ une présentation visuelle. Ce rapport et cette présentation
incluent toute la documentation recueillie depuis le début des activités de |’ unité. L’ importance
del’ utilisation de I’ ordinateur, seslogiciels et ses périphériques est accentuée lors de la rédaction
du rapport et de la présentation.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage
Domaine : Fondements

Attentes: TTI1O-F-A.1-2

Contenu d’apprentissage: TTI10-F-Con.3

Domaine : Processus et applications

Attentes: TTI1O-P-A.2- 3

Contenusd’apprentissage: TTI1O-P-Con.3-4-5-7
Domaine: Implications

Attente: TTI10-1-A.3
Contenu d’apprentissage : TTI10-I-Con.5

4. Notesde planification

- Obtenir des exemples de logos.

- Obtenir des exemples de rapports techniques.
- Trouver une salle pour exposer les projets.

5. Acquispréalables

- Utiliser un ordinateur.
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6. Déroulement del’ activité
Etape A : Rédaction du rapport technique

L'enseignant ou I'enseignante :

- expose diverslogos d’ entreprises.

- donne des consignes pour effectuer |’ élaboration de logos.

L'éleve:

- éabore des croquis pour un logo personnel.

- discute avec I’ enseignant/e de ses propositions de logos.

- produit, al’aide delogiciel de dessin ou d'illustration, son logo personnel.
- intégre son logo personnel adiverses activités visuelles.

L'enseignant ou I'enseignante :

- expose des exemples de rapports techniques.

- fait un remue-méninges avec les ééves sur la qualité et la pertinence des résumés des
diverses activités.

L' éleve:

- apporte les modifications nécessaires aux activités antérieures.

- élabore une couverture pour son rapport.

dispose et imprime les pages du rapport selon les critéres établis par |’ enseignant/e.

lie tous les éléments du rapport technique.

Etape B : Présentation du projet technique

L'enseignant ou I'enseignante :

- fait un retour sur les activités antérieures.

- présente des exemples de présentations visuelles.

- explique I'importance de communiquer les solutions apportées aux problémes technol ogiques
énonceés au début du cours.

L'ééve:

- préparel’ exposition de son projet.

- présente son projet lors de visites de parents ou d' é eves.

7. Evaluation du rendement del’ éléve

Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :
évaluation formative

- autoévaluation et évaluation des pairslors de la présentation

évaluation sommative
- logo et exposition du rapport technique
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8. Ressources
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEYER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Matériel
- ordinateurs

M édias électroniques
- logiciels de traitement d’image, d'illustration, de dessin et de texte

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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APERCU GLOBAL DE L’UNITE 3(TTI10)

Analyse et communication

Description

Dans cette unité, I’ éleve éudie les composantes d' un ordinateur afin de mieux en planifier

I’ achat. Puis, I’ éleve développe diverses habiletés en informatique et les applique alarésolution
de probléemes technologiques. Une sensibilisation al’ ergonomie, al’ éthique et aux délits
informatiques est dével oppée afin d' assurer la responsabilité personnelle. De plus, I’ ééve

dével oppe des habiletés en communication ainsi qu’ en collecte et en échange d’information a
partir de divers moyens, principalement I’ inforoute. Les possibilités de carriéres et les
programmes d’ études disponibles sont exposés afin de préparer I’ éléve a une éventuelle carriere
en technologie.

Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-2-3-4-5-6-7

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.1-2-3-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-P-Con.1-2-3-4-5-6-7-8-9

Domaine: Implications
Attentes: TTI1O-I-A.1-3-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI10-I-Con.1-2-3-5-6-7-8

Titresdes activités

Activité 3.1 : L’ ordinateur et ses périphériques

Activité 3.2 : Collecte, manipulation et gestion de données
Activité 3.3 : Ergonomie, éhique et délits informatiques
Activité 3.4 : Recherches et communications

Activité 3.5 : Etudes et possibilités de carriéres

Acquis préalables

- Connaitre les termes francais se rapportant aux outils et aux égquipements.
- Savoir utiliser des ordinateurs.
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Sommair e des notes de planification

L’ enseignant ou I’ enseignante doit :
- vigiter différents ateliers dans lesquels I’ éléve est en mesure d’ analyser |’ ergonomie de
|’ espace de travail et tente d'y apporter des solutions.

- réserver lelaboratoire d’ ordinateurs ou I’ ééve peut s exercer a organiser une station d’ une
facon ergonomique et ou elle ou il peut mieux visualiser et comprendre les notions d' éhique,
de délits informatiques, de santé et de sécuritéliés al’ utilisation de I’ ordinateur.

- donner une adresse é ectronique a chaque éleve.

- faire des arrangements avec une autre école afin que les é éves des deux écoles s associent en
groupes et s échangent de I’information au moyen de I’ inforoute dans le but de compléter un
projet.

- prépare une présentation sur I’ évolution de |’ inforoute.

- trouver une salle pour exposer des projets.

- obtenir desjournaux récents ayant des offres d emploi dans divers domaines.

- avoir acces al’inforoute.

- préparer, en collaboration avec la section de I’ orientation de |’ école, des annuaires de
colleges, d’ universités et d’ écoles privées afin que les éleves puissent planifier un plan de
carriére dans un des domaines de la technologie ou de I’ informatique.

- obtenir diverses offres d’ emploi récentes du centre d’emploi de larégion.

Liens

Francais
- Utiliser les bons termes frangais dans les communications orales et écrites.
- Utiliser unlogiciel de communication de langue francgaise.

Stratégies d’ enseignement et d’ apprentissage

Dans cette unité, I’ enseignant ou |’ enseignante utilise les stratégies suivantes :
- travail en équipe

- feuilles de route se rapportant aux activités

- démonstrations

- remue-méninges

- discussions de groupes

- recherche et communication par I'inforoute

- rédaction d’'un rapport technique

- recherche apartir d’ une base de données
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Evaluation du rendement de|’&éve
Dans cette unité, I’ enseignant ou I’ enseignante emploie différentes stratégies d’ évaluation :

évaluation diagnostique
- questions orales ou écrites afin de vérifier le jugement de I’ ééve par rapport a divers dangers
potentiels

- Vvérification par des questions orales ou écrites des connaissances et des habiletés de |’ éléve
par rapport al’ utilisation des outils de recherche et ala communication par I’inforoute
- intéréts de chague é éve envers son choix de carriere.

évaluation formative

- Questions orales

- travail aveclespairs

- réroaction par I’enseignant ou |’ enseignante

- autoévaluation et évaluation des pairs lors de la présentation

évaluation sommative

- évauations des projets

- testalafindel activité

- évauation du rapport ou de la présentation orale de larecherche liée au domaine
technologique

M esur es d’ adaptation pour répondre aux besoins des éléves
A - Déroulement del’activité

Eléves en difficulté
- Donner beaucoup d'indices ou d’ exemples oraux et visuels.
- Fournir des appuis concrets et visuels.

ALF/PDF
- Sassurer quel’devefait un effort pour communiquer en francais par I’ inforoute.
- Aider davantage |’ @deve atrouver et a utiliser les termes frangai s adéquats.

Renforcement ou enrichissement

- Assigner des téches d’ analyse plus complexes.
- Assigner des téches plus complexes al’inforoute.
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B - Evaluation du rendement del’ éléve

Eléves en difficulté
- Ajuster I’ activité afin de tenir compte des diverses difficultés de |’ éleve.

ALF/PDF

- Tenir compte des difficultés de |’ éleve lors des tests et des travaux.

- Etre moins exigeant par rapport & la correction des travaux si I’ é@ve aregu des travaux plus
difficiles que lamoyenne.

Renforcement ou enrichissement
- Accorder des points supplémentaires aux taches supplémentaires assignées al’ é éve.

Sécurité

- L’enseignant ou I’ enseignante veille au respect des regles de sécurité qu’ ont établiesle
Ministére et le consell scolaire.

- Lasécurité devrait toujours étre une composante importante dans la planification des activités
et lamise en oeuvre du programme-cadre du cours d’ éducation technol ogique.

- Danslamesure du possible, il faut déterminer les risques et élaborer une démarche afin de
prévenir les accidents et |es blessures.

- Lepersonnel enseignant doit étre au courant des régles de sécurité les plus récentes. 1l doit
surveiller les ééves, faire preuve de prévoyance et réagir rapidement. Selon les attentes
prescrites dans le cours d' éducation technologique, les éléves assument la responsabilité de
leur sécurité et de celle des autres, et doivent montrer en tout temps des comportements qui
minimisent |es risgques.

Ressour ces
Dans cette unité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques

CHENOUDA, Atef, Initiation & la technologie, Ottawa, Editions du renouveau pédagogique,
1990, 356 p. *

FALES, James, Vincent F. KUETEMEY ER et Sharon A. BRUSIC, La technologie
d’aujourd’ hui et de demain, (trad. Julie Mathieu), Montréal, Guérin, 1997, 576 p. *

Ouvr ages généraux/de r éférence/de consultation

- offresd emploi des journaux récents, de |’ inforoute ou du centre d’ emploi de larégion

- annuaires récents de divers colleges, universités et écoles spécialisées qui offrent des
programmes d’ études dans les domaines de la technologie et de I’ informatique
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Per sonnes-r essour ces
- élévesdune autre école pour communiquer par I'inforoute

Matériel

- ordinateurs récents branchés al’inforoute

M édias électroniques

- logiciels de traitement d’'image, d'illustration, de dessin et de traitement de texte

- logicié de langue frangai se de communication par |’ inforoute
- logiciel récent portant sur les carrieres et programmes d’ études
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ACTIVITE3.1(TTI10)

L’ ordinateur et sespériphériques
1. Durée

420 minutes

2. Description

Dans cette activité, |’ éléve fait une analyse comparative de la qualité et du prix des parties
internes et externes d' un ordinateur. Tout au long de cette activité, I’ éléve manipule, effectue
I’ entretien et fait des tests avec diverses composantes de I’ ordinateur dans e but de planifier

I’ achat de toutes les pieces internes d' un ordinateur ainsi que des principaux périphériques. De
plus, |’ éléve prend conscience de I'importance de la programmation et en apprend les grands
concepts.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-4-5
Contenus d’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-4-6

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.2-4-5
Contenus d’apprentissage: TTI1O-P-Con.2-3-4-6-7-8-9

Domaine: Implications
Attentes: TTI1O-I-A.1-3-4-5
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-I-Con.1-2-3-5-7-8

4. Notesde planification

- Préparer au moins un ordinateur qui peut é&re démonté et remonté en classe avec les éléves.

- Préparer une série de pieces de différents modéles et de différentes puissances pour une
méme fonction (p. ex., Lafamille Intel telsle 4004 (premier microprocesseur - 1971), le 8008
(1972), le 8080 (1974), 1e 8085 (1977), le 8086 (1978), le 8088 (1979), les 80186 et 80188
(1980), 1 80286 (1981), le 80386 (1985), le 486 (1989), le premier Pentium (1993), le
Pentium Pro (1995), le Pentium MMX (janvier 1997), le Pentium Il (mai 1997) ainsi que le
récent Pentium 111 ou encore d’ une autre famille telle que Motorolla ou tout autre
microprocesseur issu de la nouvelle technologie).
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- Avoir une boite a outils (des tournevis plats et en étoile, un vérificateur de tension, un
ensemble d’ étiquettes ou de collants et un stylo permanent pour bien établir I’ emplacement et
I” orientation, contenants pour placer lesvis et fils connecteurs, une clé atube six pans de
5 mm, une lampe de poche, des extracteurs mécaniques (pour enlever lesvis) ainsi que des
extracteurs de circuits, etc.).

- Obtenir une série de périphériques de différents modéles.

- Dresser une liste des commercants/es locaux qui vendent diverses pieces internes et
périphériques d ordinateurs afin que |’ éléve puisse faire la comparai son des codts.

- Ecrire un document décrivant les critéres d un projet portant sur la simulation de |’ achat de
toutes les piéces internes et |es périphériques de base d’ un ordinateur.

- Trouver des exercices simples de programmeation.

- Réserver lelaboratoire d’ ordinateurs.

5. Acquispréalables

- Connaitre des notions de base concernant le branchement des principaux périphériques d’ un
ordinateur tels que le clavier, lasouris, I'imprimante.

6. Déroulement del’activité
EtapeA : Elémentsd’un systéme infor matique

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- fait un remue-méninges avec les ééves dans le but de trouver |es principal es composantes
d’un ordinateur ainsi que leur fonction. Ce remue-meéninges devrait faire ressortir les
ééments suivants : le lecteur de disque dur, le lecteur de disquettes, |e lecteur de disque
compact, les cartes d’ extensions (modem, carte vidéo, carte audio, €tc.), le microprocesseur,
lamémoire et la carte mere.

L'ééve:

- participe au remue-méninge de trouver les principales pieces d’ un ordinateur ainsi que leur
fonction.

Etape B : Branchement des périphériques a un ordinateur

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- placeles ééves en groupes et leur assigne une station comprenant les principales
composantes externes d’ un ordinateur (unité centrale, clavier, souris et imprimante), les
cables de connections nécessaires ainsi que des instructions et illustrations de branchement
concernant les principal es composantes d’ un ordinateur et ses périphériques.

- nomme chacune des piéces placées ala station des é éves en utilisant les termes frangais
adéguats.

- vérifieles branchements effectués par I’ ééve et lui demande de les mettre en marche.
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L'ééve:

écoute les directives, lit et interpréete lesinstructions et lesillustrations, et branche
correctement les composantes de |’ ordinateur, les périphériques placés a la station assignée.
utilise le terme adéquat pour nommer chacune des composantes qu’ elle ou il manipule.

met en marche |’ ordinateur ainsi que les périphériques en suivant les directives données par
I’ enseignant ou |’ enseignante.

Etape C : Composantesinternesd’un ordinateur

L’ enseignant ou I’ enseignante :

supervise le démontage et |e remontage de deux ordinateurs en s assurant de la participation
et de la collaboration de chaque ééve de la classe.

trouve, en collaboration avec les éleves, un espace de travail suffisamment grand pour placer
deux unités centrales : un ordinateur de bureau (format horizontal) et un ordinateur modéle
tour (si les deux sont disponibles).

S assure que les deux unités centrales sont débranchées du circuit éectrique et débranche tous
les cables externes.

prépare les outils pour démonter |’ ordinateur ainsi que les contenants nécessaires pour y
placer les différentes composantes, y comprisles vis.

prépare du papier, un crayon, un stylo permanent et du papier adhésif pour noter
systématiquement I’ emplacement, le branchement et |’ orientation de chacune des piéces qui
seraenlevée.

enléve lesvis et tire le couvert du boitier de chagque ordinateur : le modéle bureau (format
horizontal) et le modéle tour.

présente aux éleves la disposition de chacune des composantes dans les deux modéles

d’ ordinateurs tout en nommant chacune de ces composantes et en comparant leur
emplacement.

apres avoir pris en note I’emplacement et apres avoir marqué la position, le branchement
ainsi que I’ orientation des fils du bloc d’ aimentation, il ou elle enléve les vis du bloc

d alimentation d’ un des ordinateurs. Par la suite, elle ou il le sort afin de permettre aux éléves
dele manipuler alors qu elle ou il explique que latéache du bloc d’ alimentation est de
recevoir le courant secteur et de le transformer en tensions continues basses que le bloc

d’ alimentation distribue dans toute la machine par des cables et des connecteurs.

procede de la méme fagon pour enlever et expliquer I utilité du lecteur de disgque dur, du
lecteur de disquettes, du lecteur de disque compact, les cartes d’ extensions (modem, carte

vidéo, carte audio, etc.), le microprocesseur, lamémoire, la carte mére et toute autre
composante de |’ ordinateur démonté.

remonte, en collaboration avec chacun des éléves, I’ ordinateur en prenant soin de mettre
correctement en place chacune des composantes et de les brancher de facon adéquate.
vérifie le montage de chacun des ordinateurs.

L'ééve:

aide, en collaboration avec les autres éléves de la classe, |’ enseignant ou I’ enseignante
a effectuer le démontage et |e remontage d’ au moins un ordinateur dans le but de mieux
comprendre le contenu et le fonctionnement d’ un ordinateur.
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trouve un espace de travail suffissmment grand pour placer deux unités centrales : un
ordinateur de bureau (format horizontal) et un ordinateur modél e tour (si les deux sont
disponibles).

vérifie que les deux unités centrales sont débranchées du circuit électrique et aide

I’ enseignant/e a débrancher tous les cables externes.

aide I’ enseignant/e a préparer les outils pour faire le démontage et |es contenants nécessaires
pour y placer les différents piéces, y comprisles vis.

enléve, sous la supervision de |’ enseignant/e, les vis et tire le couvert du boitier d’un des
ordinateurs.

nomme chacune des principal es composantes internes de |’ ordinateur et observe et compare
leur disposition dans les deux modéles d’ ordinateur.

aide I’ enseignant/e a nommer I’ emplacement, le branchement et |’ orientation de chacune des
composantes qui sera enlevée.

aide I’ enseignant/e aretirer les diverses composantes de |’ ordinateur et ales nommer
correctement en utilisant les termes frangai s adéquats.

releve I’ emplacement des composantes dans |’ ordinateur ainsi que leur fonction.

aide I’ enseignant/e a remonter I’ ordinateur en prenant soin de mettre correctement en place
chacune des composantes et de |les brancher de fagon adéquate.

Etape D : Comparaison des piéces et |les périphériques de haute technologie

L’ enseignant ou I’ enseignante :

présente et décrit les différents types de modems et leur utilité par rapport ala
communication par I’inforoute.

montre, al’ arriere de I’ ordinateur, I’ emplacement des différentes cartes et des différents
connecteurs de périphérigues.

montre et laisse les ééves manipuler et tester différents périphériques d’ entrée, telsles
claviers, les souris, les microphones, les caméras video, les senseurs, le lecteur de disguettes
rigides, les lecteurs de disquettes, |e lecteur de disque compact enregistreur ainsi que tout
autre périphérique issu de la nouvelle technologie.

montre et laisse les é éves manipuler et tester différents périphériques de sortie, tels I’ écran,
les haut-parleurs, les projecteurs videéo, les lecteurs de disquettes rigides, les lecteurs de
disquettes, le lecteur de disque compact enregistreur ainsi que tout autre périphérique issu de
lanouvelle technologie.

montre les avantages et désavantages des types d' imprimantes, tels les imprimantes
matricielles, laser, ajet d’ encre, thermiques et tout autre type d’imprimante issue de la
nouvelle technologie.

montre comment changer les cartouches ou dispositifs d’ encre sur diverses imprimantes.
montre et laisse les é éves manipuler et tester différents types de moniteurs couleur, tels que
CGA, EGA, VGA, Super VGA, XGA et tout autre type de moniteur issu de lanouvelle
technologie.

montre les avantages et désavantages de divers traceurs, tels a plume(s), ajet(s) d’ encre,
électrostatiques, thermiques et tout autre type de traceur issu de la nouvelle technologie.
décrit ladifférence entre I’ entrée par clavier et |’ entrée directe.
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présente les diff érentes touches du clavier, tels que les touches a phanumériques, les touches
de fonctions, les touches numériques, les touches spécialisées et |es touches de déplacement
du curseur.

différencie les types d’ entrée directe, tels que les périphériques de pointage, de balayage et

d’ entrée vocale.

présente et décrit différents périphériques de pointage tels que la souris, le photostyle, le
numeériseur, le stylet, et tout autre périphérique de pointage issu de la nouvelle technologie.
présente et décrit différents périphériques de balayage tels que le lecteur optique, le
télécopieur, le lecteur de code a barres, les appareils de reconnaissance (magnétique et
optique) de marques et de caracteres et tout autre périphérique de balayage issu de lanouvelle
technologie.

décrit | évolution de la technologie des périphériques d’ entrée et de sortie vocale.

L'ééve:

observe et manipule différents types de modems et fait des tests dans e but de les comparer
avec lacommunication par |’ inforoute.

observe, al’arriére de |’ ordinateur, I’emplacement des différentes cartes et des différents
connecteurs des périphériques.

manipule et effectue des tests concernant différents périphériques d’ entrées, tels différents
types de claviers, de souris, de microphones, de caméras, de senseurs, de lecteurs de
disguettes rigides, de lecteurs de disquettes, de lecteurs de disque compact ainsi que tout
autre périphérique issu de la nouvelle technologie.

manipule et effectue différents tests portant sur différents périphériques de sortie, tels
différents types d' écran, de haut-parleurs, de projecteurs vidéo, de lecteurs de disquettes
rigides, de lecteurs de disguette, d’ unités du CD enregistreur ainsi que tout autre périphérique
issu de lanouvelle technologie.

effectue des tests afin de mieux décrire les avantages et désavantages de divers types

d’ imprimantes tel's les imprimantes matricielles, laser, ajet d’ encre, thermiques et tout autre
type d'imprimante issu de la nouvelle technologie.

change les cartouches ou dispositifs d’ encre sur différentes imprimantes et s assure d’ en faire
I” alignement avant de les utiliser pour imprimer des documents.

manipule et observe la qualité de différents types de moniteurs, tels que CGA, EGA, VGA,
Super VGA, XGA, (v) écrans tactiles et tout autre type de moniteur issu de la nouvelle
technologie.

effectue des tests et observe les avantages et désavantages de divers traceurstels a plume(s), a
jet(s) d encre, éectrostatiques, thermiques ou tout autre type de traceur issu de la nouvelle
technologie.

montre sa compréhension de la différence entre I’ entrée par clavier et I’ entrée directe.

expligue les différentes touches du clavier, tels que les touches al phanumériques, les touches
de fonctions, les touches numériques, les touches spécialisées et |les touches de déplacement
du curseur.

différencie les types d’ entrée directe tels que les périphériques de pointage, de balayage et

d’ entrée vocale.



manipule et effectue des tests sur différents périphériques de pointage tels que la souris, le
photostyle, le numériseur, le stylet et tout autre périphérique de pointage issu de la nouvelle
technologie.

manipule et effectue des tests sur différents périphériques de balayage tels que le lecteur
optique, le télécopieur, le lecteur de code a barres, les appareils de reconnaissance
(magnétique et optique) de marques et de caractéres et tout autre périphérique de balayage
issu de lanouvelle technologie.

montre sa compréhension de I’ évolution des périphériques d’ entrée et de sortie vocale.

Etape E : Techniques d’entretien du matériel informatique

L’ enseignant ou I’ enseignante :

énumere les différentes précautions a prendre par rapport al’ entretien des disquettes rigides
et amovibles.

montre comment effectuer des travaux simples de nettoyage et d’ entretien de I’ ordinateur et
de ses périphériques.

décrit les situations qui risquent de causer des dommages al’ ordinateur ou aux périphériques.
montre comment fournir des instructions orales a des camarades sur lafacon de faire
fonctionner des périphériques et d’ en assurer |’ entretien.

montre comment manipuler et entreposer convenablement des disquettes ou des disques
compacts en évitant toute action qui pourrait les endommager ou effacer les informations que
ceux-ci contiennent.

L'ééve:

fait |’ entretien des disquettes rigides et amovibles.

effectue des travaux simples de nettoyage et d’ entretien de I’ ordinateur et des périphériques.
décrit les situations qui risquent de causer des dommages al’ ordinateur ou aux périphériques.
fournit des instructions orales a des partenaires de classe sur lafagon de faire fonctionner des
périphériques et d’ en assurer |’ entretien.

manipule et entrepose convenablement des disquettes ou des disgues compacts en évitant
toute action qui pourrait les endommager ou effacer les informations qu'’ils contiennent.

Etape F : Planification de |’ achat des diver ses composantes d’ un ordinateur

L’ enseignant ou I’ enseignante :

expligue al’ééve qu'il doit planifier I’achat d’ un ordinateur et de quelques périphériques, et
lui donne une liste des caractéristiques que I’ ordinateur doit avoir.

peut fournir des spécifications concernant e boitier d’ un ordinateur de bureau (format
horizontal) ou d’un ordinateur modél e tour, les caractéristiques de la carte mere, du
microprocesseur, du bloc d’ alimentation, du lecteur de disquettes rigides, du lecteur de
disguettes ainsi que du lecteur de disque compact (lecteur seulement ou lecteur/enregistreur),
les haut-parleurs, |’ écran (type, résolution et taille), le clavier, le périphérique de pointage (p.
ex., souris), les divers cables de connexion, le microphone, I'imprimante, le lecteur de disque
optique et d’ autres périphérigues, tels une caméra vidéo et toute autre nouveauté
technologique.
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- donne une liste de divers commerces locaux ou il est possible de se procurer ces
composantes.

- énumeére les critéres du rapport a remettre ou a présenter en classe et accorde le temps
nécessaire pour accomplir cette recherche.

- met aladisposition des é éves des magazines, des journaux, des catalogues et des circulaires
récents afin que les éléves puissent commencer leur travail en classe.

L' éleve:

- prend en note les directives données par I’ enseignant ou I’ enseignante, prépare un tableau
danslebut d'y inscrire les prix des diverses composantes dans |es commerces locaux, vérifie
les prix indiqués dans |es magazines, les journaux, les catalogues et les circulaires misa sa
disposition par |’ enseignant/e, et, durant les soirs et fins de semaine, se rend aux magasins
pour obtenir des spécifications concernant le colt des diverses composantes.

- prépare un rapport de larecherche effectuée et précise chacune des composantes gu’ elle ou il
achoisi/e pour monter son ordinateur.

Etape G : Enverguredela programmation

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- explique lanature d’ un programme et la nécessité de la programmation.

- peut expliquer que tout appareil éectronique comprenant une puce ne peut pas fonctionner
sans un programme, €crit par un programmeur ou une programmeuse.

- peut faire circuler une série d’ appareils él ectroniques d’ usage quotidien qui renferment une
puce éectronique.

L'ééve:

- écoute les explications de I’ enseignant/e, manipule les appareils é ectroniques renfermant une
puce éectronigue et prend conscience de la nécessité de la programmation.

Etape H : Grands concepts de la programmation

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- décrit un modele simple de résolution de problémes al’ aide d' un ordinateur.

- peut utiliser comme modéle la définition de I’ entrée, du traitement et de la sortie.

- peut commencer par donner le méme probléme simple a chague é éve et suivre les étapes de
la résolution de problémes avec eux.

- demande de définir le probléme et de désigner les résultats escomptés, les entrées nécessaires
ainsi que les étapes requises pour y parvenir.

- peut développer, avec I’ éléve, un organigramme en utilisant les bons gabarits.

- expliqgueal’ééve qu'il existe plusieurs langages de programmation, mais que tous
transforment |le langage humain en langage informatique afin que |’ ordinateur puisse
comprendre ce qui lui est demandé de faire.

- donne les caractéristiques du langage de programmation qui est utilisé lors de cette activité.

- développe, avec I’ ééve, chacune des lignes d’instruction du programme simple tout en
expliquant I’importance de la clarté et de la précision d’ un programme.

- explique comment faire fonctionner le programme et comment le tester al’ aide de divers
types de données ainsi que comment faire des changements dans le programme, au besoin.
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L' éleve:

- écoute la définition du probléme, participe ala discussion, prend en note la définition du
probléme, les résultats escomptés et les entrées nécessaires ainsi que les étapes requisesd'y
arriver.

- développe un organigramme en utilisant les bons gabarits.

- écoute les directives de |’ enseignant/e concernant les divers langages de programmation et
tente de comprendre les principes de base du langage de programmation utilisé pour effectuer
le programme simple.

- écrit le programme al’ ordinateur.

- fait fonctionner le programme, le vérifie a1’ aide d’ une série de données et effectue des
changements, au besoin.

7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation formative

- désignation orale des composantes de I’ ordinateur en utilisant les termes francais adéquats

- vérification du cheminement de I’ éléve lors des étapes de la programmation

évaluation sommative

- test portant sur la désignation des composantes internes d’ un ordinateur et des périphériques
- évauation du projet de lasimulation de I’ achat d’ un ordinateur

- évauation du programme

8. Ressources
Dans cette activité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Matériel

- ordinateur pouvant étre démonté et remonté en classe

- composantes de différents modéles et de différentes puissances caractérisant une méme
fonction

- composantes internes d' un ordinateur

- plusieurs périphériques d’ un ordinateur

M édias électroniques

- logiciés associés aux diverses composantes et divers périphériques d’ ordinateur utilisés en
classe

- logicid de programmation simple et récent
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9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)

AnnexeTTI10 3.1.1: Grilled évaluation adaptée - L’ ordinateur et ses périphériques (Test)

AnnexeTTI10 3.1.2: Grilled évaluation adaptée - L’ ordinateur et ses périphériques
(Simulation)
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Grille d’ évaluation adaptée - L’ ordinateur et ses périphériques

AnnexeTTI110 3.1.1

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-4-5

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI10-P-A2-4-5

Domaine: Implications
Attentes: TTI10-1-A1-3-4-5

Type d évaluation : diagnostique & formative 7 sommative &7

Tachedel’' éleve: Test portant sur la désignation des composantes internes d' un ordinateur et
des périphériques

Compétences et
criteres

50-59%
Niveau 1

60 - 69 %
Niveau 2

70-79%
Niveau 3

80 - 100 %
Niveau 4

Connaissance et compréhension

L'éleve:

- utilise le terme
adéquat pour nommer
chacune des
composantes

- lit et interpréte les
instructions et les
illustrations

- démontre sa
compréhension de

I’ évolution des
périphériques d’ entrée
et de sortie vocale

L’ éléve démontre
une connaissance
limitée des termes
del’ ordinateur et
une

compr éhension
limitée des
périphériques

L’ éléve démontre
une connaissance
partielle des
termes de

|’ ordinateur et une
compr éhension
partielle des
périphériques

L’ éléve démontre
une connaissance
générale des
termes de

I’ ordinateur et une
compr éhension
générale des
périphériques

L’ éléve démontre
une connaissance
approfondie des
termes de

I’ ordinateur et une
compr éhension
subtile des
périphériques

Réflexion et recherche

L'éleve:

- compare la
disposition des
principaes
composantes internes
de deux modéles

- décrit les situations
qui risquent de causer
des dommages

L' éleveutilisela
pensée critique
avec une
efficacité limitée
pour comparer les
composantes et
identifier des
problémes
éventuels

L' éleveutilisela
pensée critique
avec unecertaine
efficacité pour
comparer les
composantes et
identifier des
problémes
éventuels

L' éléeveutilisela
pensée critique
avec unegrande
efficacité

pour comparer les
composantes et
identifier des
problémes
éventuels

L' éleveutilisela
pensée critique
avec unetrés
grande efficacité
pour comparer les
composantes et
identifier des
problémes
éventuels

89




Communication

L'éleve:

- expliqueles
différentes touches du
clavier

- donne les instructions

L' éléve explique
des composantes
de I’ ordinateur
avec peu declarté

L' éléve explique
des composantes
de |’ ordinateur
avec une certaine
clarté

L’ éléve explique
des composantes
de |’ ordinateur
avec unegrande
clarté

L’ éléve explique
des composantes
de |’ ordinateur
avec unetrés
grandeclartéet

oralessur I’ entretien et avec assurance
le mode de

fonctionnement des

périphériques

- prépare un rapport de

recherche

Mise en application

L' éléeve: L’ éléve applique L’ éléve applique L’ éléve applique L’ éléve applique
- manipule et entretient | des habiletésdans | deshabiletésdans | deshabiletésdans | des habiletés dans
I ordinateur des contextes des contextes des contextes des contextes

- effectue le démontage | familiersavec une | familiersavec une | familiersavec une | familiersavec une
et leremontage d’ au efficacitélimitée, | certaine grande efficacité, | trésgrande
moins un ordinateur utilise I’ ordinateur | efficacité, utilise utilisel’ordinateur | efficacité, utilise
- effectue des tests defacon slre et I’ ordinateur de defacon slre et I’ ordinateur de
concernant différents correcte fagon slire et correcte sans fagon sre et
périphériquesd’entrée | uniquement sous | correcteavec peu | supervision et fait | correcte,

et de sortie

- fait I'entretien des
disquettesrigides et
amovibles

supervision et fait
des
rapprochements
entre I’ ordinateur
et son entretien
avec une
efficacité limitée

de supervision et
fait des
rapprochements
entre |’ ordinateur
et son entretien
avec une certaine
efficacité

des
rapprochements
entre |’ ordinateur
€t son entretien
avec unegrande
efficacité

encourageles
autresaen faire
autant et fait des
rapprochements
entre |’ ordinateur
€t son entretien
avec unetreés
grande efficacité

Remarque: L’ééve dont le rendement est en deca du niveau 1 (moins de 50 %) n'a pas satisfait aux attentes
pour cette tche.
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Grilled’ évaluation adaptée - L’ ordinateur et ses périphériques

AnnexeTTI10 3.1.2

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-4-5

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI10-P-A2-4-5

Domaine: Implications
Attentes: TTI10-1-A1-3-4-5

Tachedel’éléve: Smulation del’ achat d’ un ordinateur

Type d évaluation : diagnostique & formative 7 sommative &7

Compétences et
criteres

50-59%
Niveau 1

60 - 69 %
Niveau 2

70-79%
Niveau 3

80 - 100 %
Niveau 4

Connaissance et compréhension

L' éléve:

- fait une analyse
comparative de la
qualité et du prix des
parties internes et
externesd’' un
ordinateur

- connait les principales
composantes d’un
ordinateur ainsi que
leurs fonctions

L’ éléve démontre
une
compréhension
limitée des
composantes, des
prix et des
fonctions de

|” ordinateur

L’ éléve démontre
une
compréhension
partielle des
composantes, des
prix et des
fonctions de

I’ ordinateur

L’ éléve démontre
une
compréhension
générale des
composantes, des
prix et des
fonctions de

I’ ordinateur

L’ éléeve démontre
une
compréhension
subtile des
composantes, des
prix et des
fonctions de

I’ ordinateur

Réflexion et recherche

L'éleve:

- décrit les avantages et
les désavantages de
diverstypes

d’ imprimantes

- reconnait les
avantages et les
désavantages de divers
traceurs

L'éléve utilisela
pensée critique
avec une
efficacité limitée
pour analyser les
avantages et les
désavantages de
diverses pieces de
|” ordinateur

L'éléve utilisela
pensée critique
avec unecertaine
efficacité pour
analyser les
avantages et les
désavantages de
diverses pieces de
I’ ordinateur

L'éleve utilisela
pensée critique
avec unegrande
efficacité

pour analyser les
avantages et les
désavantages de
diverses pieces de
I ordinateur

L' éleve utilisela
pensée critique
avec unetres
grande efficacité
pour analyser les
avantages et les
désavantages de
diverses pieces de
I’ ordinateur
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Communication

L' éléve: L'ééeve L'ééeve L' éléve L' éléve

-prépare un rapport de | communique les communiqgue les communique les communique les

recherche résultats de sa résultats de sa résultats de sa résultats de sa
recherche avec recherche avec recherche avec recherche avec
une efficacité unecertaine une grande unetrésgrande
limitée efficacité efficacité efficacité

Mise en application

L' éléeve: L’ éléve applique L’ éléve applique L’ éléve applique L’ éléve applique

- planifiel’ achat de deshabiletésdans | deshabiletésdans | deshabiletésdans | des habiletés dans

toutes les pieces des contextes des contextes des contextes des contextes

internes et des familiersavec une | familiersavec une | familiersavec une | familiersavec une

principaux efficacité limitée, | certaine grande efficacité, | trésgrande

périphériques utiliseletableau a | efficacité, utilisele | utiliseletableaua | efficacité, utilisele

- prépare un tableau |’ ordinateur de tableau a I’ ordinateur de tableau a

comparatif danslebut | facon sireet I’ ordinateur de facon slre et I"ordinateur de

d'y consigner les prix correcte fagon sire et correcte sans facon sireet

des diverses uniquement sous | correcteavec peu | supervision et fait | correcte,

composantes supervision et fait | desupervisionet | des encourageles

- serend aux magasins
pour s'instruire sur les
caractéristiques des
composantes

des
rapprochements
entreles
expériences
personnelles et la
matiére avec une
efficacité limitée

fait des
rapprochements
entreles
expériences
personnelles et la
matiere avec une
certaine efficacité

rapprochements
entreles
expériences
personnelles et la
matiére avec une
grande efficacité

autresaen faire
autant et fait des
rapprochements
entreles
expériences
personnelles et la
matiére avec une
trésgrande
efficacité

Remarque: L’ééve dont le rendement est en deca du niveau 1 (moins de 50 %) n'a pas satisfait aux attentes
pour cette tache.
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ACTIVITE 3.2(TTI10)

Collecte, manipulation et gestion de données

1. Durée

840 minutes

2. Description

Dans cette activité, |’ éleve dével oppe des habiletés et des techniques d’ utilisation d’ un systeme
d’ exploitation récent et analyse les avantages et désavantages d' un systeme informatique branché
enréseau. Deplus, I'ééve utilise un tableur pour effectuer divers calculstelsles dimensions, les
guantités ou encore les codits associés a un projet. L’ ééve développe aussi des habiletés

d’ organisation d’'information en préparant une base de données personnalisée et informatisée.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O0-F-A.1-2-4
Contenusd’apprentissage: TTI10-F-Con.1-2-3-4-5-6-7

4. Notesde planification

- Réserver lelaboratoire d’ ordinateurs et s assurer que quelques ordinateurs sont branchés en
réseau alors que d’ autres sont autonomes.

- Utiliser un logicid intégré de langue francai se ou une suite comprenant un traitement de
texte, un tableur, une base de données et un logiciel de présentation.

- Sinformer des caractéristiques du réseau utilisé al’ école (puissance, espace de stockage,
branchement, mode de communication avec I’ inforoute, logiciels et périphériques partagés,
etc.).

5. Acquispréalables

- Posséder des connaissances en clavigraphie afin d’ effectuer les travaux plus rapidement.

6. Dé& oulement del’activité
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Etape A : Systéme d’exploitation

L’ enseignant ou I’ enseignante :

présente les grandes différences entre le matériel, le systéme d’ application, leslogiciels et les
données.

expligue le réle du systeme d’ exploitation en expliquant la partie qui fait le lien entre les
logiciels et le matériel.

décrit, fait une démonstration et laisse |’ éléve se familiariser avec différents systemes

d’ exploitation utilisés en Ontario, tels que DOS, UNIX, Windows 3.1, Windows 95,
Windows NT, Windows 98 et tout autre systéme d’ exploitation issu de la nouvelle
technologie.

L'ééve:

participe aladiscussion portant sur les différences entre le matériel, le systeme d’ application,
leslogiciels et les données.
prend conscience de I’ utilité du systéme d’ exploitation dans un ordinateur.

Etape B : Fonctions de base d’un systéme d’ exploitation

L’ enseignant ou I’ enseignante :

montre comment structurer |I’information enregistrée sur une disquette rigide ou amovible en
créant des répertoires et des sous-répertoires descriptifs.

expligue comment régler les principaux parametres du panneau de configuration.

explique comment effectuer des taches ssimples, telles qu’ gjouter, supprimer et modifier des
icones du bureau et de la barre des taches.

S assure que I’ @éve comprend I’ information rattachée a un fichier enregistré sur disquette
rigide ou amovible (le nom du fichier, |I’extension, lataille, ladate, |’ heure de création).

L'ééve:

structure I'information enregistrée sur une disguette rigide ou amovible en créant des
répertoires et sous répertoires descriptifs.

effectue des modification des principaux parametres du panneau de configuration selon
différents besoins précisés par |’ enseignant/e.

effectue des taches simples, telles qu’ gjouter, supprimer et modifier lesicones du bureau et
delabarre destaches.

repere et explique I’information rattachée a un fichier enregistré sur disguette rigide ou
amovible.

Etape C : Réseaux informatiques

L’ enseignant ou I’ enseignante :

expligue I’ organisation des réseaux d’ ordinateurs tout en montrant les principales
configurations de réseaux, tels les réseaux en étoile, en ligne, en boucle et hiérarchique.
précise les avantages du partage des logiciels, de I’information ainsi que des périphériques et
de lafacilité de communication.

décrit les caractéristiques et le fonctionnement du réseau local utilisé al’ école.
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décrit le fonctionnement d’ un réseau régional branché al’inforoute, demande al’ ééve

d’ énumérer divers pourvoyeurs de larégion et, si possible, fait avec les éléves une
comparaison des colts locaux a partir d’ un sondage confidentiel assigné en devairs.

décrit larelation entre la vitesse de communication, |e type de modem utilisé et letype de
voies de transmission de I'information al’ intérieur d’ un réseau régional ou mondial.

L'ééve:

fait des schémas représentant I’ organisation des réseaux d’ ordinateurs, tels les réseaux en
étoile, en ligne, en boucle et hiérarchique tout en montrant les principales configurations de
ces types de réseaux.

discute, en équipe, des avantages et des désavantages des réseaux et remet un rapport de la
discussion.

prend conscience des caractéristiques et du fonctionnement du réseau local utilisé al’ école.
prend conscience du fonctionnement d’ un réseau régional branché al’inforoute, participe au
sondage confidentiel concernant les pourvoyeurs locaux et aide |’ enseignant/e afaire la
compilation ainsi que I’ analyse des résultats.

prend conscience de larelation entre la vitesse de communication, le type de modem utilisé et
le type de voies de transmission de I’information al’ intérieur d’ un réseau régional ou
mondial en écoutant les explications de I’ enseignant/e et en effectuant des tests si des
ordinateurs sont disponibles.

Etape D : Fonctionnement d’ un tableur

Que ce soit pour construire une maison, fabriquer un objet ou préparer un
banquet, il faut faire un budget afin de calculer les colts et tenter de les
minimiser en choisissant différentstypes de produits ou matériel ou en achetant
les produits ou matériaux les moins chers. En utilisant un tableur récent, I’ é éve
est en mesure de mieux planifier I’achat du matériel ou des produits requis.

L’ enseignant ou I’ enseignante :

montre al’ éleve les différentes parties d’ une feuille de calculs, telsles cellules, les en-tétes de
colonnes et de rangées ainsi que la zone de saisie.

décrit lafonction de chacun des sous-menus de la barre de menus du tableur d'un logiciel
intégré populaire.

montre comment organiser logiquement les données sur une feuille de calculs.

montre qu’il faut disposer les données semblables en rangées ou en colonnes de maniére
aminimiser le travail de création de formules dans un tableur.

montre que différents types d’ équations peuvent étre inclus al’ intérieur d’ une méme feuille
decalculs.

montre comment supprimer et insérer des cellules, des rangées et des colonnes sur une feuille
de calculs d§afonctionnélle.

montre qu’il existe différentes facons de formuler des équations, tout en nommant les plus
simples arédiger.

montre comment créer des graphiques de qualité a partir de données de différentes feuilles de
calculs.

montre comment utiliser des fonctions simples prédéfinies al’intérieur d'un tableur.

décrit les avantages concernant I’ utilisation des commandes copier et coller al’intérieur
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d’ une méme feuille de calculs.

décrit les avantages de sélectionner les données en blocs lors de la création d’ équations.
montre comment effectuer |es gjustements de certaines colonnes et rangées dans le but de
laisser plus d’ espace al’ entrée des données.

montre comment trier les données sur une feuille de calculs dans le but de créer des
graphiques présentant des données en ordre croissant et en ordre décroissant.

montre comment écrire des équations qui utilisent les opérateurs mathématiques d addition,
de soustraction, de multiplication et de division de nombres réels positifs ainsi que négatifs.
fait un rappel del’ ordre de priorité des opérateurs étudiés.

montre comment désigner la source de I’ erreur indiquée par différents types de cellules.
montre comment formater le texte des données en changeant la police, le corps, le style, la
couleur, I’alignement et |’ interligne.

montre comment formater les données des cellules numériques et d’ éguations en précisant les
formats pourcentage, monétaire, fixe, scientifique, fractionnaire et autres.

montre comment créer des cellules de dates et d’ heures de divers formats al’intérieur d’ une
feuille de calculs.

L'ééve:

nomme les différentes parties d’ une feuille de calculs, tels les cellules, les en-tétes de
colonnes et de rangées ainsi que la zone de saisie.

se familiarise avec chacun des sous-menus de la barre de menus d’ un tableur intégré
populaire.

organise logiquement les données al’intérieur d' une feuille de calculs.

dispose les données semblables en rangées ou en colonnes de maniére aminimiser le travail
de création de formules dans un tableur.

se familiarise avec les différents types d’ équations pouvant étre inclus al’intérieur d’ une
méme feuille de calculs.

supprime et insére des cellules, des rangées et des colonnes sur une feuille de calculs dgja
fonctionnelle.

choisit et rédige les éguations adéquates les plus simples al’intérieur d’ une méme feuille de
calculs.

produit des graphiques a partir de données de différentes feuilles de calculs.

utilise des fonctions simples prédéfinies d’ un tableur.

utilise réguliérement les commandes copier et coller al’intérieur d’ une méme feuille de
calculs de maniére aminimiser latache de travail.

sdlectionne les données en blocs lors de la création d’ équations.

effectue les gjustements de certaines colonnes et rangées dans le but de laisser plus d’ espace a
I’ entrée des données.

effectue destrisal’intérieur d’ une feuille de calculs et produit des graphiques présentant des
données en ordre croissant et en ordre décroissant.

rédige des équations qui utilisent les opérateurs mathématiques d’ addition, de soustraction,
de multiplication et de division de nombres réels positifs et négatifs, tout en tenant compte de
I’ ordre de priorité des opérateurs.

vérifie le fonctionnement de lafeuille de calculs al’ aide d’ une calculatrice et désigne la
source de I’ erreur indiquée par différents types de cellules.

augmente la qualité de la présentation de lafeuille de calculs en effectuant des modifications
au texte en changeant la police, le corps, le style, lacouleur, I’adignement et I’interligne.
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formate les données des cellules numériques et d’ équations selon les formats pourcentage,
monétaire, fixe, scientifique, fractionnaire et autres.

produit des cellules de dates et d’ heures de différents formats al’ intérieur d’ une feuille de
calculs.

Etape E : Diversestaches effectuées avec un tableur

L’ enseignant ou I’ enseignante :

montre comment effectuer des taches liées aux autres activités qui nécessitent I’ utilisation
d’'untableur. Par exemple, I’ enseignant ou |’ enseignante peut montrer al’ éléve comment
calculer les dimensions, les colts et |e matériel nécessaire pour réaliser un projet.

L'ééve:

écoute les explications et prépare des feuilles de calculs selon les directives de I’ enseignant/e.
développe au moins une feuille de calculs pour chacun des domaines de latechnologie, telles
latechnologie de la fabrication, latechnologie de la construction, la technologie des
communications, latechnologie des services personnels et de la santé, la technologie des
transports, latechnologie du design ainsi que la technologie du tourisme et de I’ hotellerie.

Etape F : Bases de données

L’ enseignant ou I’ enseignante :

illustre et décrit, en termes généraux, |’ organisation d’ une base de données en prenant comme
point départ le systéme, informatisé ou non, utilisé ala bibliotheque ou au centre de
ressources de |’ école.

décrit les principes de la gestion des bases de données.

divise la classe en groupes et leur demande de mettre sur papier une grande variété de types
de données pouvant étre organisées dans une base de données.

aide |’ ééve a préparer diverses bases de données a plusieurs rubriques de types différents.
décrit lafonction de chacun des sous-menus de la barre de menus de la base de données d’un
logiciel intégré populaire.

assigne al’éléve un devoir consistant a trouver une série de données pouvant étre placées
dans une base de données. Cette base de données devrait comprendre un minimum de dix
fiches ayant environ une trentaine de cellules dont plusieurs sont de différentstypes. L'ééve
peut choisir, par exemple, de produire une base de données lui permettant de trier ses disgues
compacts, ou les statistiques concernant les joueurs de son équipe de hockey ou de ringuette,
maisil serait préférable que cette base de données soit adaptable a un emploi en technologie.
Par exemple, I’ éléve pourrait produire une base de données se rapportant al’inventaire du
matériel d’ une petite entreprise de charpente, de fabrication, de plomberie ou de confection
de patisseries.

explique les différences entre les termes rubrique, étiquette et fiche.

montre comment faire la distinction entre les rubriques al phabétiques, alphanumériques,
numeériques, de dates, d' heures, de statistiques et de calculs.

aide |’ ééve a créer des bases de données incluant des formules permettant de calculer des
nombres et des dates.

construit des bases de données a partir de caractéristiques spécifiques.

montre comment faire une recherche al’intérieur d’ une base de données.
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montre comment améliorer une base de données déja construite en supprimant et en goutant
des rubriques spécifiques ainsi qu’ en réorganisant le modéle des fiches.

montre comment chercher et remplacer des données dans différents types de rubriques.
montre comment gjouter et supprimer des fiches d’ une base de données.

demande aux éeves de formater un texte.

créer des bases de données avec des rubriques de dates et d’ heures de différents formats.
montre comment produire et imprimer des rapports de qualité, a partir de recherches
spécifigues dans une base de données.

L'ééve:

participe al’ explication concernant |’ organisation d’ une base de données en répondant
oralement aux questions posées par |’ enseignant/e.

prend conscience des principes de base de la gestion des bases de données.

énumere une grande variété de types de données pouvant étre organisées dans une base de
données et aide | es collegues de son groupe arédiger un bref rapport de la discussion.
prépare diverses bases de données a plusieurs rubriques de types différents.

décrit lafonction de chacun des sous-menus de la barre de menus de la base de données d’un
logiciel intégré populaire.

se trouve une série de données pouvant étre placées dans une base de données comprenant un
minimum de dix fiches et ayant environ une trentaine de cellules de différents types. Dansla
mesure du possible, I’ éléve choisit des données qui seraient adaptables a un emploi en
technologie.

différencie les termes rubrique, étiquette et fiche.

fait ladistinction entre les rubriques al phabétiques, a phanumériques, numériques, de dates,
d’ heures, de statistiques et de calculs.

écrit des formules permettant de calculer des nombres et des dates al’ intérieur d’ une base de
données.

construit une base de données comprenant un minimum de dix fiches et ayant environ une
trentaine de cellules de différents types afin de combler |es exigences du devoir assigné par
I’ enseignant/e.

vérifie si labase de données est fonctionnelle en effectuant une recherche al’ intérieur de
celle-ci.

améliore une base de données déja construite en supprimant et en gjoutant des rubriques
spécifigques ainsi qu’ en réorganisant le modéle des fiches.

recherche et remplace des données dans différents types de rubriques.

gjoute et supprime des fiches d’ une base de données.

formate e texte des rubriques et des données en changeant la police, le corps, le style, la
couleur, I’alignement et |’ interligne.

formate les données des rubriques numériques en spécifiant les formats pourcentage,
monétaire, fixe, scientifique, fractionnaire et autres.

produit des bases de données avec des rubriques de dates et d’ heures de différents formats.
produit et imprime des rapports de qualités a partir de recherches spécifiques d’ une base de
données.
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7. Evaluation du rendement del’ééve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation diagnostique

- test diagnostique

évaluation formative

- évauation orae de questions et de réponses lors de la configuration des divers systémes
d’ exploitation.

évaluation sommative

- évauation de la production des feuilles de calculs et des bases de données (Une grande partie
de cestests devrait étre faite al’ ordinateur.)

8. Ressources

Dans cette activité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :
Matériel

- laboratoire d’ ordinateurs

M édias électroniques

- systémes d’ exploitation passant du DOS au Windows 98 ou autres

- logiciel d expression francaise d’ un tableur et d’ une base de données
- variété de systémes d’ exploitations

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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ACTIVITE 3.3(TTI10)

Ergonomie, éhique et déitsinformatiques

1. Durée

120 minutes

2. Description

Dans cette activité, |’ éléve dével oppe des techniques ergonomiques permettant d’ accroitre la
productivité tout en suivant des mesures de securité prévenant des problemes éventuels de santé.
Deplus, I’ éleve apprend areconnaitre et a empécher des délits informatiques.

3. Domaines, attentes et contenus d’ appr entissage

Domaine : Fondements
Attente: TTI10-F-A4
Contenusd’apprentissage: TTI10-F-Con.3- 7

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI10-P-A.2-3
Contenus d’ apprentissage: TTI10-P-Con.3-5-8

Domaine: Implications

Attentes: TTI10-I-A.1-3-5
Contenusd’apprentissage: TTI10-I-Con.1-2-3-5-8
4. Notesde planification

- Planifier unevisite des divers ateliers ou I’ é eve est en mesure d’ analyser I’ ergonomie de
I’ espace de travail et tenter d'y apporter des solutions.

- Réserver lelaboratoire d’ ordinateurs ou |’ €l éve peut s exercer a organiser une station d’ une

facon ergonomique et ou elle ou il pourrait mieux visualiser et comprendre les notions
d ethique, de ddlits informatiques, de santé et de sécurité liéesal’ utilisation de |’ ordinateur.
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5. Acquispréalables

- Connaitre les termes francai s adéquats des outils et des équipements étudiés lors des diverses
activités de I’ unité 2, spécialement I’ activité 1.

6. Déroulement del’activité
Etape A : Ergonomie et santé

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- décrit I'importance de I’ ergonomie en expliquant al’ éléve les mesures a prendre pour éviter
les risques de traumati smes physiques et mentaux, et améliorer la productivité.

- explique les divers problémes de santé physique pouvant survenir ala suite d’ une méthode de
travail non adéguate en informatique ou en technologie.

- peut parler, dans son explication, de lafatigue oculaire, des maux de téte, de dos et de cou,
des effets des champs électromagnétiques et des blessures découlant des mouvements
répétitifs.

- présente des appareils informatiques et technol ogiques avec de nouveaux designs et demande
al’éléve de décrire les fagons de les disposer et de les utiliser de maniere aaméliorer la
productivité et adiminuer les risques de blessures.

- fait un rappel des normes de sécurité arespecter en technologie dans le but de préparer
I’éléeve aune visite des divers ateliers de I’ école pour évaluer |’ ergonomie des différents
postes de travail.

Dans le but de rendre cette activité plus concréte, I’ enseignant/e peut
inviter un/e employé/e du service de santé local ou encore un
chiropraticien ou une chiropraticienne pour faire une présentation
portant sur |’importance de I’ ergonomie et de la pratique de bonnes
méthodes de travail.

L'ééve:

- prend conscience de I’importance de |’ ergonomie et des mesures a prendre pour éviter les
risques de traumatismes physiques et mentaux, et pour améliorer la productivité.

- prend conscience des divers problémes de santé physique pouvant survenir alasuite d’ une
méthode de travail non adéquate en informatique ou en technologie.

- doit étre en mesure, alafin de cette activité, de décrire des causes de fatigue oculaire, de
maux de téte, de dos et de cou, des effets des champs é ectromagnétiques et des blessures
découlant des mouvements répétitifs.

- écoute les explications se rapportant a la sécurité et s assure de suivre les normes de santé et
de sécurité en classe, en atelier, alamaison et dans le monde du travail.

- vidgite, sous lasupervision del’ enseignant/e, les ateliers dans le but d’ observer ladisposition
des divers postes de travail.

- propose des facons de disposer les outils de travail et de les utiliser de maniére aaméliorer la
productivité et & diminuer les risques de blessures.
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EtapeB : Ethique

L’ enseignant ou I’ enseignante :

décrit I'importance de I’ é&hique, spécialement en informatique puisque ce domaine évolue
trop rapidement pour gue notre systéme judiciaire soit ajour.

expligue al’ééve qu'il est important de suivre un ensemble de normes de conduite morale,

c' est-a-dire de suivre des lignes directrices concernant |’ utilisation de I’ ordinateur dans notre
sociéte.

peut discuter de la protection de lavie privée, de |’ exactitude des données, de la propriété des
données et des logicielsainsi que du contréle d acces a des bases de données contenant de
I”information privée.

explique les diverseslois du droit civil ontarien et canadien concernant la protection delavie
privée.

décrit la sécurité en informatique en expliquant I’ importance de la protection de I’ information
ainsi que du matériel physique en accentuant |’ explication sur larestriction de I’ acces a
I"information.

donne de I’information concernant les effets néfastes des catastrophes naturelles.

L’'éleve:

écoute les explications et s assure de bien comprendre ce qu’est I’ éthique.

S assure de suivre, lors de communication, les normes de conduite morale et de suivre le code
d’ éthique dans tout travail qu’elle ou il effectue.

prend soin de protéger I'information confidentielle lors de la production de documents
informati sés.

Etape C : Dditsinformatiques

L’ enseignant ou I’ enseignante :

donne la définition d’ un délit informatique en expliquant que ¢’ est une action illégale et que
I’ auteur du délit utilise des connaissances particuliéres de la technol ogie informatique pour le
commettre.

décrit diverstypes de dditsinformatiques tels les virus et les intrusions illégales.

décrit les divers types de criminels de I’ informatique tel s les employés/ées, les
utilisateurs/trices externes, les pirates, les casseurs ainsi que les participants/es de crimes
organises.

décrit le type de dommages que peuvent causer divers délits informatiques.

expligue les conséguences subies par les gens qui causent des délits informatiques.

L'ééve:

écoute les explications et s assure de comprendre la définition d’ un délit informatique afin de
ne pas en commettre.
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7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation diagnostique

- questions orales ou écrites

évaluation formative

- évauation orale delacompréhension del’ éleve

évaluation sommative

- testalafindel’unité pour évaluer la compréhension de |’ éléve par rapport al’ ergonomie, a
I éthique, aux délits informatiques, ala santé et ala sécurité en technologie ainsi qu’en
informatique

8. Ressources

Dans cette activité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Manuels pédagogiques
- document concernant la sécurité dans les ateliers préparé par I école ou le conseil scolaire

Per sonnes-r essour ces
- individu blessé dans un atelier ou lors d’ un travail

Matériel
- ordinateurs ayant des périphériques de base

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)

103



ACTIVITE 3.4 (TTI10)

Recher ches et communications

1. Durée

420 minutes

2. Description

Dans cette activité, |’ éléve dével oppe des habiletés de communication et de collecte
d’informations a partir de divers moyens, principalement I'inforoute. De plus, I’ ééve utilise le
potentiel d'un logiciel de communication pour communiquer et échanger de lI’information a

I’ aide de I'inforoute. Afin de simuler le monde du travail, I’ ééve peut faire un travail de groupe
en étant associé aun ou a une éléeve d’ une autre école.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.1-2-4
Contenusd’apprentissage: TTI1O-F-Con.1-2-3-4-5-6-7

Domaine : Processus et applications
Attentes: TTI1O-P-A.1-2-3
Contenusd’apprentissage: TTI1O-P-Con.2-3-4-5-7-8

Domaine: Implications
Attentes: TTI1O-1-A.1-3-5
Contenusd’apprentissage: TTI10-I-Con.1-2-5-7-8

4. Notesde planification

- Réserver e laboratoire d’ ordinateurs branchés al’ inforoute.

- Donner a chague ééve une adresse é ectronique pour envoyer et recevoir des messages
électroniques.

- Faire des arrangements avec un/e enseignant/e d’ une autre école afin que les é éves des deux
écoles puissent s’ associer en groupes, puis échanger de l’information al’ aide de I’inforoute
dans le but de compléter un projet.

- Faire une présentation portant sur |’ évolution de I’inforoute.
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5. Acquispréalables

- Posséder des notions de base en informatique.

6. Dé& oulement del’ activité

Etape A : Ecoute et communication

L’ enseignant ou enseignante :

- donne des techniques pour écouter attentivement des instructions orales rel atives
al’ utilisation de I’ ordinateur et pour suivre rapidement et soigneusement ces instructions
(service d'aide a distance pour comprendre les différents logiciels d’ ordinateur ou
I’inforoute).

- effectue des exercices ain que |’ déve puisse modifier les paramétres d’ un document ou d’un
logiciel apartir de directives données oralement ou visuellement en classe.

- explique al’ éléve comment suivre desinstructions écrites et oralesrelatives al’ utilisation
d’un ordinateur et préparer une courte série d’instructions concernant le fonctionnement d’ un
périphérique.

- montre al’ éléve comment écouter les explications d’ un autre individu au sujet d' un probléme
lié al’ ordinateur et expliquer oralement a cet individu comment résoudre ce probleme.

- décrit I'importance d' utiliser de bonnes techniques de communication.

- montre comment analyser et commenter de facon critique divers exposes et présentations.

L'éleve:

- écoute attentivement les instructions orales relatives al’ utilisation de I’ ordinateur et suit
rapidement et soigneusement ces instructions dans le but de savoir comment communiquer
lors de I’ utilisation de services d' aide a distance pour comprendre les différentslogiciels
d’ ordinateur ou I’ inforoute.

- modifie les paramétres d’ un document ou d’'un logiciel apartir de directives données
oralement ou visuellement.

- suit desinstructions écrites et orales relatives al’ utilisation d’ un ordinateur et prépare une
courte série d’instructions concernant le fonctionnement d’ un périphérique.

- écoute les explications d' un autre individu au sujet d’un problemelié al’ ordinateur et
expligue oralement a cet individu comment |le résoudre.
- analyse et commente de fagon critique divers exposés et présentations.

Etape B : Recherche al’aidedel’inforoute

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- décrit les grandes étapes de I évolution de I’ inforoute.

- assigne al’ééve un code d’ accés, un mot de passe et une adresse é ectronique pour recevoir
et envoyer des messages électroniques.

- montre al’éléve comment accéder al’inforoute.
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décrit le fonctionnement des principaux sous-menus de la barre de menus d'un logiciel
permettant lacommunication al’ aide de I’ inforoute.

montre al’ ééve comment accéder al’inforoute.

demande al’ éléve d’ accéder aux fichiers d’aide d’ un des outils de recherche tels Altavista ou
Webcrawler et passe en revue les parties importantes de ces fichiers telsles outils de
recherche avancés.

demande al’ éléve de trouver et delire lesfichiers d’ aide des principaux outils de recherche
deI’inforoute.

aide |’ ééve atrouver de la documentation a partir d outils de recherche al’ aide de mots clés.
montre a |’ ééve comment accéder a une page d’ accueil en utilisant |’ adresse adéquate,
comment enregistrer une image seule ou un document complet sur une disquette rigide ou
amovible a partir d une page de I’ inforoute.

montre al’ ééeve comment faire la conversion de types d’'images importées de |’ inforoute en
utilisant un logiciel de conversion.

L'ééve:

prend conscience des grandes étapes de I’ évolution de I’ inforoute.

accede al’inforoute a partir d’ un code d accés, d’un mot de passe et de son adresse
électronique.

se familiarise avec le fonctionnement des principaux sous-menus de la barre de menus d’un
logiciel permettant la communication par |’ inforoute.

accede aux fichiersd’ aide de I’ outil de recherche spécifique par I’ enseignant/e et tente de
comprendre son utilité.

trouve et lit lesfichiers d' aide des principaux outils de recherche de I’ inforoute.

trouve de la documentation a partir d' outils de recherche al’ aide de mots clés.

accede a des pages d’ accueil en utilisant I adresse adéquate, enregistre des images seules ou
des documents complets sur une disquette rigide ou amovible a partir d’ une page de
I"inforoute.

fait la conversion de types d’ images importées de I’ inforoute en utilisant un logiciel de
conversion dans le but de les inclure dans des documents informatisés.

Etape C : Communication al’aide deI’inforoute

L’ enseignant ou enseignante :

montre comment rédiger des messages et préparer des documents (en frangais) pour envoyer
aun ou une autre ééve, préférablement dans une autre école.

expligue al’ééve qu'il est important de ne pas donner de la documentation personnelle par
I”inforoute sans étre certain/e de la confidentialité de la transmission é ectronique.

L'ééve:

rédige des messages et prépare des documents pour envoyer un message électronique aun ou
aune autre éléve tout en respectant les regles d’ éthique étudiées lors de I’ activité 2 de cette
méme unité.

prend conscience de I’ importance de ne pas donner de la documentation personnelle par
I”inforoute sans étre certain/e de la confidentialité de la transmission éectronique.
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Alafin decetteactivité, I’ enseignant/e peut demander a1’ @éved effectuer,
seul ou en groupe, une recherche portant sur un sujet lié directement a un
des domaines de la technologie. Par exemple, (i) en fabrication, un ou une
€éléve peut faire une recherche concer nant les diver stypesde soudure, selon
les matériaux utilisés, (ii) en construction, un ou une éléve peut faire une
recherche portant sur lesdiverstypesd’isolants, (iii) en communication, un
ou une éleve peut faire une recherche se rapportant aux divers matériaux
utilisésen imprimerie, (iv) en services personnels et dela santé, un ou une
€éléve peut faire une recherche concernant la nouvelle technologie utilisee
dansleshbpitaux, (v) entransport, un ou une éléve peut faire unerecherche
sur les moteurs des nouvelles voitures de |’ année, (vi) en design, un ou une
éléve peut faire une recherche de plans dansle but defairele design d’ une
simple maison ou méme d’ un nouveau centre sportif, (vii) entourismeet en
hotellerie, un ou une ééve peut faire une recherche se rapportant a la
planification d’un voyage. L’ ééve pourrait ensuite faire un rapport de sa
recherche soit en produisant un document ou en effectuant une présentation
oraledurant laquelleil ou elle utiliserait | es techniques de communication
apprises.

7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation diagnostique

- questions et réponses

évaluation formative

- Qguestionnement tout au long des activités

évaluation sommative

- test alafin del’ activité (une grande partie du test devrait étre faite al’ ordinateur)

- évauation du rapport ou de la présentation orale de larecherche liée au domaine
technologique, si I’ enseignant/e demande al’ ééve de lafaire.

8. Ressources
Dans cette activité, I’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Per sonnes-ressour ces

- éeved une autre école afin de communiquer al’aide de I’ inforoute
Matériel

- ordinateurs branchés al’inforoute

M édias électroniques

- logicié de langue frangai se de communication par I’ inforoute
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9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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ACTIVITE 35(TTI10)

Etudes et possibilités de carriéres
1. Durée

180 minutes

2. Description

Dans cette activité, |’ éléve prend conscience des divers domaines de la technologie ainsi que de
I’informatique et analyse les possibilités de carriéres dans ces domaines. A partir de diverses
présentations de I’ enseignant ou de |’ enseignante et d' une base de donnée informatisée, I’ éléeve
nomme diverses possibilités de carrieres et divers programmes d’ éudes qui [ui conviennent le
mieux. De plus, I’ ééeve effectue une recherche concernant les études et le cheminement d’ une
carriére qui I’ intéresse dans un des domaines de la technologie ou de I’ informatique.

3. Domaines, attentes et contenus d’ apprentissage

Domaine : Fondements
Attentes: TTI1O-F-A.4
Contenus d’ apprentissage : TTI10-F-Con.6

Domaine : Processus et applications
Attente: TTI10-P-A.3
Contenusd’apprentissage: TTI1O0-P-Con.1-3-4-5

Domaine: Implications
Attentes: TTI1O-1-A.3-5
Contenusd’apprentissage: TTI10-I-Con.1-5-6-7-8

4. Notesde planification

- Faire une présentation pour chacun des domaines de la technologie et de I’ informatique qui
seront enseignés en 10° année.

- Réserver e laboratoire d’ ordinateurs ayant un logiciel permettant de nommer des carrieres a
partir desintéréts et des activités de chacun des él éves.

- Obtenir une série de journaux et de sites Web.

- Préparer, en collaboration avec la section de |’ orientation de I’ école, des annuaires de
colleges, d’ universités et d’ écoles privées afin que les éleves puissent planifier un plan de
carriére dans un des domaines de la technologie ou de I’ informatique.

- Obtenir diverses offres d emploi récentes du centre d emploi de larégion.
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5. Acquispréalables

- Connaitre des notions se rapportant al’ utilisation des ordinateurs.
- Connaitre des techniques de recherche.

6. Déroulement del’activité
Etape A : Diversdomaines de la technologie et de!’informatique

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- choisit I’'une des deux options suivantes :

- Lapremiére option est d’ assigner al’ éeve une recherche portant sur un des domaines de
latechnologie ou de I informatique, pour ensuite en faire une présentation orale en classe.

- Ladeuxiéme option consiste, pour |’ enseignant/e, d’ effectuer une présentation décrivant
les divers domaines de latechnologie et de I’ informatique. Cette présentation doit
promouvoir les cours de 10° année en technologie et en informatique.

L'éleve:

- effectue, pour la premiére option, une recherche portant sur un des domaines de la
technologie ou de I’ informatique a partir de divers manuels, documents, revues et journaux
tirés du centre de ressources de |’ école ou de la municipalité, del’inforoute, de
vidéocassettes, de divers reportages télévisés, d’ entrevues, etc. Par la suite, I’ ééve prépare
une présentation qu’ elle ou il présente en classe al’ enseignant/e et a ses partenaires de classe.

- écoute, pour la deuxiéme option, les présentations et tente de trouver une carriére qu’ elle ou
il amerait faire.

Etape B : Importance delatechnologie et de!’informatique dansles carriéres

L’ enseignant ou I’ enseignante :
- montreal’ éléve, par un remue-meéninges, comment la technologie et I'informatique ont
révolutionné les types d’emploi.

- tente defaire prendre conscience al’ éléve de I’ existence des diverses professions qui
s ouvrent aelle ou alui gréce aux connaissances et aux habiletés qu’elle ou il aura acquises
en technologie et en informatique.

- montre, al’aide d un répertoire d’ offres d’ emploi tirées de journaux ou autres, les débouchés
et les changements qui se produisent actuellement dans le monde du travail et qui nécessitent
de nouvelles habiletés professionnelles liées alatechnologie et al’ informatique.

- montre, al’aide de vidéo ou autres moyens audiovisuels, ladiversité et I’ originalité des
emploisliés aux ordinateurs dans notre soci&té.

- dresse une liste considérable d emploisliés alatechnologie et al’informatique tout en
donnant les diverses spécifications liées aux études.

L'éleve:

- participe au remue-méninges, prend conscience de I'importance de latechnologie et de
I”informatique dans la société d' aujourd’ hui.
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- scrute les offresd’ emploi et prend conscience des débouchés et des changements qui se
produisent actuellement dans le monde du travail et qui nécessitent de nouvelles habiletés
professionnelles liées alatechnologie et al’informatique.

- regarde le vidéo afin de mieux comprendre ladiversité et I’ originalité des emplois liés aux
ordinateurs dans notre société.

- tentedetrouver un emploi qu’ elle ou il aimerait faire plus tard et se procure des informations
portant sur les études nécessaires pour exercer I’emploi choisi.

Etape C : Recherched unecarriérea partir d’une base de données infor matisées

L’ enseignant ou I’ enseignante :

- montre al’ éléve comment utiliser 1a base de données informatisées tout en précisant
comment |’ éléve doit entrer ses données pour obtenir des emplois dans les domaines de la
technologie et de I’ informatique.

L'éleve:

- guit lesdirectives de I’ enseignant/e et inscrit, al’ ordinateur, ses activités et intéréts afin que
I’ ordinateur puisse lui conseiller les diverses possibilités de carrieres.

- analyseles résultats donnés par I’ ordinateur et inscrit ou imprime les carrieres qui lui sont
proposées.

Etape D : Programmes d’ études liés aux carriéres en technologie et en informatique

L’ enseignant ou I’ enseignante :
- met aladisposition de I’ @éve des annuaires d’ universités, de colléges et de centres d’ études
spécialisées et I’ aide atrouver les programmes d' études qui se rapportent aux carrieres
gu' elleou il achoisieslors des étapes précédentes de cette activité.
L' éleve:
- regarde les annuaires d' universités, de colléges et de centres d' études spécialisées et, avec
I’ aide de I’ enseignant/e, trouve les programmes d’ études qui se rapportent aux carrieres
gu' elleou il achoisieslors des étapes précédentes de cette activité.

7. Evaluation du rendement del’ éléve
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante emploie les stratégies d’ évaluation suivantes :

évaluation diagnostique

- vérification desintéréts de chaque éléve envers leur choix de possibilité de carriére

- vérification des options de programme d’ études a suivre par |’ éléve concernant |a possibilité
de carriere choisie

évaluation sommative

- évauation des connaissances des divers domaines de latechnologie et de I'informatique
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8. Ressources
Dans cette activité, |’ enseignant ou I’ enseignante fait appel aux ressources suivantes :

Ouvr ages généraux/de r éférence/de consultation

- offresd emploi de diversjournaux récents

- offresd emploi obtenues de |’ inforoute

- offresd emploi obtenues du centre d’emploi de larégion

- annuaires récents de divers colléges, universités et écoles spécialisées qui offrent des
programmes d’ études dans les domaines de la technologie et de I’ informatique

Per sonnes-r essour ces
- personne du centre d’ emploi de larégion

M édias électroniques

- logiciel récent portant sur les carrieres et les programmes d’ études
- inforoute

9. Annexes
(espaceréservé al’enseignant ou a |’ enseignante pour I’ ajout de ses propres annexes)
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