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Notes pédagogiques

Une adaptation visuelle pour 
faciliter l’habileté à décoder

La couleur grise sert à mettre en 
évidence les lettres muettes à la fin 
des mots. 

Exemple : lampe

Résumé

Un jour de pluie, Lifo et Jola font des 
ombres avec une lampe de poche.

Nombre de mots

138 mots

Les structures syllabiques 
à l’oral

Ce livret présente des mots décodables 
comportant des syllabes de structures 
variées. 

Les correspondances 
graphèmes-phonèmes (CGP)

Graphème(s) Valeur Phonème(s)

<am> = /ã/ (ampoule)
<im> = /ẽ/ (imprimante)
<om> = /ɔ/̃ (ombre)

Note : On écrit <m> plutôt que <n> 
devant <b>, <m> et <p>. 

Les mots fréquents à l’étude

elle fait
fille
garçon
il fait
jeu
très

Texte

Les connaissances et les habiletés
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Prépare-toi à lire!

Lis les noms des personnages.

Jola Lifo

Lis les mots fréquents en vedette.

Lis le son ou les sons en vedette. 

am

elle fait fille

garçon il fait

jeu

très

im

om
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Lis les mots de façon autonome ou avec l’aide d’une personne.

une imprimante 

la jambe 

un jambon

une lampe

la lampe de poche

une ombre
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Jeu d’ombres

C’est un jour de pluie.  
Il fait très sombre  
dans la chambre de Lifo.
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Lifo et son amie, Jola,  
décident de faire  
un jeu d’ombres  
avec une lampe de poche.
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Le garçon fait une ombre  
avec la lampe de poche.  
Est-ce un tambour  
ou un jambon?  
C’est un tambour.
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C’est au tour de la fille.  
Elle fait une ombre  
avec la lampe de poche.  
Est-ce une imprimante  
ou une ambulance?  
C’est une ambulance.

À toi!
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À toi!

C’est au tour du garçon.  
Il fait une ombre  
avec la lampe de poche.  
Est-ce une ampoule
ou une lampe?
C’est une ampoule.
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À toi!

C’est au tour de la fille.  
Elle fait une ombre  
avec la lampe de poche.  
Est-ce une jambe  
ou un nombre?  
C’est un nombre.
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Jola joue un tour à Lifo.



12 © Le Centre franco, 2024

C’est impossible!
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Activités pédagogiques

Où l’histoire se déroule-t-elle?

Qui joue un tour?

Dans le livre, trouve un mot qui ressemble au mot jour. 
En connais-tu d’autres?

Pourquoi fait-il sombre dans la chambre de Lifo?

Dans le livre, trouve des mots qui ont le son « am ».
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